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Faststallande

Kursplanen ar faststdlld av I'T-fakultetsnamnden 2010-12-21 och senast reviderad 2018-
02-09 av Institutionen for data- och informationsteknik. Den reviderade kursplanen
giller fran och med 2018-08-19, hostterminen 2018.

Utbildningsomrdde: Design 50 % och Naturvetenskapligt 50 %
Ansvarig institution: Institutionen for data- och informationsteknik

Inplacering
Kursen ges som fristdende kurs.

Kursen kan ingé 1 féljande program: 1) Datavetenskapligt program (N1COS), 2)
Computer Science, Master's Programme (N2COS) och 3) Game Design & Technology
masterprogram (N2GDT)

Huvudomrdde Fordjupning

Interaktionsdesign AIN, Avancerad niva, har endast kurs/er
pa grundniva som forkunskapskrav

Computer Science-Interaction Design A1N, Avancerad niva, har endast kurs/er
pé grundniva som forkunskapskrav

Foérkunskapskrav

For att vara behorig till kursen som fristdende kurs och som kurs inom Computer
Science, Master's Programme N2COS maste studenten ha en kandidatexamen om 180
hp. Dessutom kravs avklarad kurs TIG095 Minniska-datorinteraktion 7.5 hp, eller
motsvarande.

For att vara behorig till kursen som programstudent inom Datavetenskapligt program
N1COS, maste studenten ha avklarat minst 90 hp av programmets kurser inklusive
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kursen TIG095 Ménniska-datorinteraktion 7.5 hp.

Larandemal
Efter avslutad kurs ska studenten kunna:

Kunskap och forstdelse
* Beskriva hur prototyper anviands inom interaktionsdesign.
* Redogora for for- och nackdelar med olika typer av prototyper.
* Regodora for vad som kan undersdkas med en viss prototyp, och varfor.
* Redogora for vad som inte kan undersdkas med en viss prototyp, och varfor.

Firdigheter och formdga
+ Skapa fysiska prototyper av olika slags material, med olika tekniker.
Skapa video-prototyper som askadliggor ett koncept eller forslag .
Skapa enklare illustrationer och utfora enklare bildbehandling.
Skapa skdrmgranssnitt med anvindning av mockup-verktyg.
Utfora grundldggande programmering av mikrokontroller anslutna till olika former
av komponenter.
* Programmera enkla interaktiva prototyper.

Viirderingsformdga och forhdllningsscitt
» Vilja vilken form av prototyp som skall anvindas for att underséka det man vill
veta, med hidnsyn tagen till eventuella begriansningar sdsom tid eller pengar.
» Utvardera en prototyp.
* Planera in lampliga prototyper pa ritt stillen 1 en designprocess.

Innehall

Kursen ger en inledning till, och dvning i, att skapa olika typer av prototyper inom
interaktionsdesign. Innehallet ticker bade fysiska prototyper (pappersprototyper,
prototyper med mikrokontrollers och elektroniska material, fysisk modellering) och
digitala skirmbaserade prototyper (skissa, koda, design av interaktiva prototyper,
video-prototyper). Kursen ger ocksé en forstaelse for vad man kan testa med olika
prototyper, och nér.

Former for undervisning
Undervisningen bestar av foreldsningar, workshops och praktiska laborationer.
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Undervisningssprdk: engelska

Former for bedémning
Kursen examineras genom tvd moment:

1. Deltagande 1 workshops och muntlig och skriftlig presentation av dessa (4 hp) samt

2. Skriftlig hemtentamen (3,5 hp).

Om student som underkénts tva ganger pa samma examinerande moment onskar byte
av examinator infor ndsta examinationstillfille, ska sidan begidran inlimnas skriftligt
till kursansvarig institution och bifallas om det inte finns sdrskilda skél daremot (HF 6
kap § 22).

I det fall en kurs har upphort eller genomgatt storre forandringar ska studenten i
normalfallet garanteras tillgdng till minst tre provtillfallen (inklusive ordinarie
provtillfille) under en tid av a&tminstone ett ar med utgangspunkt i kursens tidigare

upplaggning.

Betyg
Pa kursen ges nigot av betygen Vil godkdnd (VG), Godkédnd (G) och Underkdnd (U).

Betyget Godkand betyder att studenten uppvisar grundliggande fardigheter och
forstaelse for savil fysiska som skarmbaserade prototyper. Betyget Vil godkidnd kraver
forutom fordjupade kunskaper och tekniska fardigheter dven att studenten uppvisar
kritiska och reflekterande formégor.

Pa momenten workshops ges betyget Godkind eller Underkdnd. Momentet
hemtentamen ges betyget Vil godkiand, Godkénd eller Underkand.

For betyget Godkénd pa hela kursen kriavs minst Godkand pa kursens bada moment.
For betyget Vil Godkand kriavs Godkand pa workshops och Vil godkidnd pa
hemtentamen.

Kursvardering

Studenterna ska ges mojlighet att redovisa erfarenheter och synpunkter pa kursen i en
anonym kursvirdering. Resultatet och eventuella forandringar 1 kursens uppliagg ska
formedlas bade till de studenter som genomforde varderingen och till de studenter som
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ska padborja kursen.
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