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Faststallande

Kursplanen ar faststdlld av I'T-fakultetsnamnden 2010-12-21 och senast reviderad 2016-
02-23 av Institutionen for tillimpad informationsteknologi. Den reviderade kursplanen
giller fran och med 2016-09-01, hostterminen 2016.

Utbildningsomrdde: Naturvetenskapligt 100 %
Ansvarig institution: Inst for tillimpad informationsteknologi

Inplacering
Kursen ges som fristdende kurs.

Kursen kan ingé 1 féljande program: 1) Datavetenskapligt program (N1COS) och 2)
Computer Science, Master's Programme (N2COS)

Huvudomrdde Fordjupning

Computer Science-Interaction Design AI1F, Avancerad niva, har kurs/er pa
avancerad nivi som forkunskapskrav

Interaktionsdesign A1F, Avancerad niva, har kurs/er pa
avancerad niva som forkunskapskrav

Foérkunskapskrav

For att vara behorig till kursen kravs en kandidatexamen om 180 hp. Dessutom krivs
kursen TIA108 Prototyping i Interaktionsdesign 7.5 hp och en kurs i Manniska-Dator
Interaktion (TIG095) 7.5 hp, eller motsvarande.

For att vara behorig till kursen som programstudent inom Datavetenskapligt program,
NICOS maste studenten ha klarat minst 90 hp av programmets kurser inklusive
kurserna TIA108 Prototyping i Interaktionsdesign 7.5 hp och TIG095 Minniska-Dator
Interaktion 7.5 hp, eller motsvarande.
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Mmal
Efter godkind kurs ska studenten kunna:

Kunskap och forstdelse
* Redogora for hur informationsteknologi kan anvdndas for konstruktion av
interaktiva system,
* Redogora for médnniskans kognition och motorik,
* Redogora for hur manniskans kognition och motorik kan styra utformningen och
utvdrderingen av materiella anvidndargranssnitt,
* Redogora for teorier inom tangible interaction.

Firdigheter och formdga
* Designa och forverkliga interaktiva prototyper med hjilp av teknik for tangible
interaction,
* Vilja lamplig och ekonomisk anvdndning av avancerade komponenter och
motsvarande tekniker,
» Reflektera over relationen mellan rumslighet, form och temporalitet i tangible
interaction.

Virderingsformdga och forhdllningssditt
» Kritisera och diskutera datorbaserade materiella artefakter,
« Ifradgasitta pa vilket sitt informationsteknologi formar vart nuvarande och framtida
samhélle och livsstil,
* Reflektera 6ver hillbarhetsfragor sdsom energiférbrukning och materialspill orsakat
av nya berdkningssystem och enheter.

Innehall

Tangible interaction/datoranviandargrianssnitt bygger pa fysiska grinssnitt som antingen
ar specifikt utvecklade for ett system eller sddana som pé nya sdtt mojliggor interaktion
med datorsystem.

Kursen sitter de fardigheter och kunskaper som forvirvats 1 prototyping-kursen 1 ett
tillampat sammanhang. Tangible interaction behandlar berdkningsteknik och tjinster
och anviander bade teoretiska och praktiska pedagogiska metoder. Forelasningar
kommer att presentera teori och utveckling av tangible interaction och bygger pa
forskning och kommersiell anvandning. Teknik sdsom sensorer, aktuatorer och smarta
material presenteras ur ett perspektiv av mansklig interaktion och anvandning.
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Former for undervisning
Undervisning sker genom foreldsningar, seminarier och ett grupparbete.

Undervisningssprdk. engelska

Former fér bedémning
Kursen examineras genom tva moduler:

1 . Projekt 4 hp (U, G, VG) och
2 . Skriftlig hemtentamen 3,5 hp (U, G, VG).

Beddmningen baseras pa ett grupparbete som utfors 1 studior samt en individuell,
skriftlig hemtentamen.

Student har ritt till byte av examinator, om det ar praktiskt mojligt, efter att ha
underkidnts tva ginger pa samma examination. En sidan begiran stills till institutionen
och skall vara skriftlig.

Betyg
Pa kursen ges nagot av betygen Vil godkdnd (VG), Godkédnd (G) och Underkéand (U).

For att fa betyget Godkdnd pa hela kursen méste studenten ha fatt Godként pa bade
projektet och pa den skriftliga hemtentamen.

For att fa betyget Vil godkédnd pa hela kursen maste studenten minst ha fatt betyget
Godkind pa projektet och betyget Vil godkiand pa den skriftliga hemtentamen.

Kursvardering

Studenter som deltar 1 eller har avslutat en kurs ska ges mojlighet att redovisa
erfarenheter och synpunkter pa kursen i en anonym kursutviardering. Den ska 1
mojligaste man genomforas elektroniskt. Resultatet av kursviarderingen ska goras
tillgingligt for studenterna. Vid nastkommande kurstillfalle ska sammanstillningen av
senast utforda kursvirdering presenteras, inklusive eventuella genomforda eller
planerade atgéirder. Resultatet och eventuella forandringar 1 kursens uppliagg ska
formedlas bade till de studenter som genomforde varderingen och till de studenter som
ska paborja kursen.
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