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Faststallande

Kursplanen ar faststilld av Utbildningsvetenskapliga fakultetsnimnden 2011-05-16 och
senast reviderad 2023-11-13 av Institutionen for pedagogik, kommunikation och
larande. Den reviderade kursplanen géller fran och med 2024-01-15, varterminen 2024.

Utbildningsomrdde: Samhallsvetenskapligt 100 %
Ansvarig institution. Institutionen for pedagogik, kommunikation och larande

Inplacering
Kursen ingéar som obligatorisk kurs i magisterprogrammet Lirande, kommunikation
och informationsteknologi. Kursen kan ocksé ges som fristdende kurs.

Kursen kan ingé 1 féljande program: 1) Larande, kommunikation och
informationsteknologi, Magisterprogram (N2LKI)

Huvudomrdde Fordjupning
Pedagogik med inriktning mot larande, A1N, Avancerad niva, har endast kurs/er
kommunikation och pé grundniva som forkunskapskrav

informationsteknologi

Foérkunskapskrav
For tilltrade till kursen kravs kandidatexamen eller motsvarande om 180
hogskolepoing.

Larandemal
Efter godkind kurs ska studenten kunna:
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Kunskap och forstdelse
* Redogora for hur teorier och antaganden om spel- och simuleringsaktiviteter for
utbildningssyfte relaterar till olika vetenskapliga teorier om lirande

Firdigheter och formdga
« Identifiera och kritiskt analysera vilka mojligheter for larande som finns 1 spel- och
simuleringsaktiviteter
* Planera for och motivera utifran vetenskaplig litteratur hur spelifiering-, spel- och
simuleringsaktiviteter kan implementeras 1 en lirandemiljo

Virderingsformdga och forhdllningssditt
* Analysera och vérdera design av spelifiering-, spel- och simuleringsaktiviteter i
relation till en specifik verksamhets malséttningar for lirande och utbildning
* Virdera och problematisera argumentationen i ett vetenskapligt arbete om
anvandning av spelifiering-, spel- och simuleringsaktiviteter i larandemiljoer

Innehall

Det finns ett flertal olika antaganden och teorier om hur spel, spelifiering och
simuleringar kan anvédndas for larandesyften i olika larandemiljoer. Kursen syftar till att
introducera dessa olika traditioner och ge en Oversikt Over de olika antaganden om
larande och kunskapsbildning som gors i relation till design av spel eller simuleringar
och hur dessa kan relateras till olika vetenskapliga teorier om lirande. Kursen kommer
att exemplifiera och introducera litteratur och empiriska studier sdval som mer
tillimpade projekt om spel och simuleringar 1 utbildningssammanhang.

Former for undervisning

Undervisningen 1 kursen dr natbaserad och sker pd universitetets larplattform Canvas.
Undervisningen baseras pa videoinspelade foreldsningar, asynkrona nitdiskussioner,
litteraturstudier, sjdlvstandigt arbete och individuella presentationer.

Undervisningssprdk. engelska och svenska

Former fér bedémning
Kursen examineras genom studenternas arbete och deltagande i foljande aktiviteter:

* nitbaserade diskussioner
individuella skriftliga reflektioner
individuell essd

* granskning av en kursdeltagares essa

Om student som underkénts tva ganger pa samma examinerande moment onskar byte
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av examinator infor nista examinationstillfille, bor sddan begiran inldimnas skriftligt
till institutionen och ska bifallas om det inte finns sirskilda skil daremot (HF 6 kap
22%).

Om student fatt reckommendation frin Goteborgs universitet om sarskilt pedagogiskt
stod kan examinator, 1 det fall det ar forenligt med kursens mal och forutsatt att inte
orimliga resurser krivs, besluta att ge studenten en anpassad examination eller
alternativ examinationsform.

I det fall en kurs har upphort eller genomgétt storre fordndringar ska student garanteras
minst tre examinationstillfillen (inklusive ordinarie examinationstillfalle) under en tid av
minst ett ar, dock som ldngst tva ar efter det att kursen upphort/forandrats. Vad avser
praktik och verksamhetsforlagd utbildning giller motsvarande, men med begriansning
till endast ett ytterligare examinationstillfalle.

Betyg

Pa kursen ges ndgot av betygen Vil godkdnd (VG), Godkédnd (G) och Underkédnd (U).
Betygsskalan omfattar betygsgraderna Underkidnd (U), Godkédnd (G) eller Vil godkédnd
(VG). For att fa betyget G kravs att samtliga aktiviteter som ligger till grund for
bedomning dr genomforda med godkint resultat. Bedomningen som ligger till grund for
utdelning av Vil Godként (VG) baseras pa individuell essi.

Kursvardering

Efter avslutad kurs genomfors en kursvardering. De deltagande studenterna ges
mojlighet att medverka anonymt. Kursviarderingar ska 1 mojligaste man goras
elektroniskt. Resultatet sammanstélls av kursansvarig och gors tillginglig for
studenterna. Eventuella tgidrder med anledning av kursviarderingens resultat redovisas.
Sammanstillningen av kursviarderingen gors ocksa tillginglig for nya studenter vid
starten av nastkommande kurstillfille.

Ovrigt

Undervisningssprak ar 6vervigande svenska, men engelska forekommer inom enskilda
inslag.

Digitala undervisningsmoment kan forekomma.

Niétbaserad information och kommunikation via Goteborgs
universitets larplattform anvinds och dator med internetuppkoppling krévs.
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