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Faststéllande
Kursplanen ar faststilld av Institutionen for fysik 2020-03-04 och senast reviderad 2020-
05-04. Den reviderade kursplanen giller fran och med 2020-07-01, hostterminen 2020.

Utbildningsomrdde: Teknik 100 %
Ansvarig institution: Institutionen for fysik

Inplacering
Kursen ges som uppdragsutbildning.

Kurs via Skolverket

Huvudomrdde Fordjupning

Fysik G1F, Grundniva, har mindre dn 60 hp
kurs/er pa grundniva som forkunskapskrav

Forkunskapskrav
For antagning till kursen kréavs ett godkdnnande av skolhuvudman.

Larandemal
Efter avslutad kurs ska deltagaren:

Kunskap och forstdelse
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* redogora for programmeringens roll i undervisningsdmnet,beskriva vad som menas
med programmering i allmdnhet och visuell programmering specifikt
« anvianda en grunduppsittning av de vanligaste kommandona
* beskriva programmeringsbegrepp som t. ex. vad ar en kontrollstruktur, variabel etc
* visa pa datalogiskt tdnkande 1 allmidnhet och programmering inom visuell
programmering 1 synnerhet for att kunna undervisa utifran géllande styrdokument

Firdigheter och formdga

* skapa enklare program 1 visuell miljo

* lasa, forstd, felsoka, testa och forbattra enklare program

» utforma algoritmer for att 16sa problem

* anvinda programmering for att styra fysiska eller virtuella konstruktioner eller
foremal

* identifiera moment och innehéall i relevanta kurs- och Amnesplaner dar
programmering ar ett anvandbart verktyg

* ha forstaelse for hur programmering kan introduceras for elever

Viirderingsformdga och forhdllningsscitt
* bedoma vilka fordelar och nackdelar det finns med att anvanda visuell
programmering
» argumentera for vilka risker det innebar att forlita sig pa visuell programmering

Innehall
Generellt innehdll

Introduktion till programmering kopplat till undervisning. Programmeringens betydelse
for samhallet. Etiska perspektiv pd programmering. Programmering som digitalt
verktyg. Helhetsperspektiv pd programmeringsundervisningen - réd trdd genom
laroplanen. Jimforelse mellan visuell programmering (block) och textprogrammering i
t.ex. Python.

Programmeringsinnehdll

Att skapa program 1 visuell miljo. Grundliggande begrepp och byggstenar inom
programmering, inklusive sekvens, alternativ, villkor, upprepning och variabler.
Introduktion till funktioner. Hur algoritmer kan skapas, testas och forbéttras for att
l6sa problem. Lisa, forsta, felsoka, testa och forbattra befintliga program. Att utveckla
egna konstruktioner, sdvil med som utan styrning av féremal, dar man tillampar
programmering.

Praktiska 6vningar med visuell programmering i Scratch och genomgang av
grundldggande begrepp inom programmering. Skapa egna program i Scratch, fran spel
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till interaktiva berittelser, appar och microkontroller med Scratch. Navigering bland
resurser 1 form av 6vningar och handledningar som finns tillgingliga online.

Didaktiskt innehdall

Didaktiska strategier och verktyg kopplat till undervisning om, i och med
programmering, med koppling till relevant forskning. Best practices 1 klassrummet.
Erfarenhetsutbyte med ldrare som har stor erfarenhet av att introducera Scratch till
nyborjare.

Former for undervisning

Praktiska 6vningar och genomgéang av grundldggande begrepp inom programmering
sker via ett mindre antal nartraffar pA Campus Johanneberg eller annan plats efter
Ooverenskommelse med huvudman. Det mesta av arbetet forvintas studenterna klara av
sjalvstandigt och kollegialt mellan kurstraffarna. Support sker pa distans via
larplattform och via virtuella traffar. Studenterna forutsitts ha tillgang till egen barbar
persondator. Arbetet i kursen bestar av foreldsningar, praktiskt arbete och laborationer.
Projekt ingér i kursen.

Undervisningssprdk: svenska
Undervisningen ska huvudsakligen ske pa svenska, men enstaka inslag kan vara pa
engelska.

Former for bedémning

Examinationen ar uppdelad i moment vid de fysiska kurstraffarna (skapande av egna
program, felsokning av andras program) samt sker delvis online (kamratvirdering pa
andras projekt, teori kring de grundldggande begreppen 1 programmering).

Kurstriaffarna ar delvis examinerande och darfor ar deltagande obligatoriskt for att bli
godkand pa kursen.

Om student som underkénts tva ganger pa samma examinerande moment onskar byte
av examinator infor nasta examinationstillfille, ska sidan begidran inlamnas skriftligt
till institutionen och bifallas om det inte finns sarskilda skil daremot (HF 6 kap § 22).

I det fall en kurs har upphort eller genomgatt storre forandringar ska student garanteras
minst tre examinationstillfallen (inklusive ordinarie examinationstillfalle) under en tid av
minst ett &r, dock som ldngst tv ar efter det att kursen upphort/forandrats. Vad avser
praktik och VFU giller motsvarande, men med begriansning till endast ett ytterligare
examinationstillfalle.
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Betyg
Pa kursen ges nigot av betygen Godkéand (G) och Underkind (U).
For betyg G kriavs godkdnda uppgifter och projekt samt niarvaro pa kurstraffarna.

Kursvardering
I slutet av kursen 6ppnas en anonym kursenkét pa kurshemsidan. Resultatet publiceras
pa kurshemsidan.
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