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Faststallande
Kursplanen ar faststédlld av Institutionen for fysik 2016-11-14 och senast reviderad 2018-
08-16. Den reviderade kursplanen giller frdn och med 2018-08-16, hostterminen 2018.

Utbildningsomrdde: Naturvetenskapligt 100 %
Ansvarig institution: Institutionen for fysik

Inplacering
Kursen ingar som valbar kurs i programmet Complex Adaptive systems. Kan dven ldsas
som valbar kurs p4 masterniva.

Kursen kan inga i foljande program: 1) Complex Adaptive Systems, Master Program
(N2CAS) och 2) Fysik och lirande, masterprogram (N2FOL)

Huvudomrdde Fordjupning

Fysik med inriktning mot komplexa AIN, Avancerad niva, har endast kurs/er
adaptiva system pa grundnivd som forkunskapskrav
Forkunskapskrav

Kandidatexamen 1 fysik, matematik, eller motsvarande.

Larandemal

Kursens syfte dr att ge en introduktion till spelteori och evolutiondra modeller inom
detta omrade, for att inspirera och stimulera studenterna sa att de kan identifiera samt
utforska spel-teoretiska dilemman/situationer under deras studietid sa vil som efterat i
deras framtida yrkesliv. Detta sker genom undersdkande studier av grundldggande spel-
teoretiska koncept inklusive rationalitetskonceptet. Utdver detta utmanas studenterna,
som typiskt &r i slutskedet av sina studier, att kollektivt s& vil som sjdlvstindigt skaffa
sig kunskap om en serie tillimpningar av spelteorin. Vi fokuserar pa effekterna av
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individuell rationalitet pd kollektiva utfall samt det resulterande beteendet for aktorer
med olika strategier i1 en stor population. Vi gr igenom teori om generella principer for
rationellt agerande. Vi undersoker kinda begransningar om hur vil detta beskriver
manskligt beteende 1 verkligheten. Sekundéra syften inkluderar att fa praktisk
erfarenhet av att modellera 1 ett spelteoretiskt sammanhang samt 6vning i att ldsa och
presentera vetenskapliga artiklar. Kursen erbjuder studenter en mojlighet till fordjupad
forstéelse for det egna dmnet genom projektstudier av tillimpningar som ligger inom
deras intresseomraden.

Kunskap och forstdelse
Efter godkind kurs ska studenten kunna:

» formulera ett spel givet en specifik strategisk interaktion av intresse inom det egna
studieomradet.

* sammanfatta och presentera spelteoretisk litteratur motsvarande den som delas ut
pa kursen

* definiera och tillimpa modeller av beslutsfattande aktorer med handlingar,
interaktioner och strategier

* konstruera, implementera och simulera ett antal egna strategier vilka &ven kommer
att tivla i en datorbaserad turnering

* beskriva och forklara tva grundlaggande teorier om rationalitet samt deras kdnda
begrdnsningar

+ anvédnda olika tekniker for att hitta Nash-jamvikter 1 spel

+ skilja pa samt tillimpa spel pa utokad form samt normalform (strategisk form)

 jamfora och reflektera over forvantat utfall fran "backward induction"-principen i
verkliga situationer samt vilka begrasningar detta belyser for anvandning av
spelteori och rationalitetsbegreppet

* climinera strategier fran ett spel baserat pa domineringsargument

* identifiera, analysera och argumentera kring existensen av sociala dilemman, s som
allménningens dilemma och "public goods"-situationer av olika karaktér

* definiera och tillimpa konceptet Pareto-optimalitet

* definiera och 16sa ut jimvikter med blandade strategier

« skilja pa jamvikter I spelteori samt stabila strategier i evolutionir spelteori

Innehall

Kursens innehdll kommer péverkas av de studenter som deltar (andra &mnen 4n dessa
kan laggas till i foljande lista). I innehallet fran tidigare upplagor av kursen aterfinns
bland annat: grundldggande spelteoretiska koncept, teori och principer for rationellt
beslutsfattande, "backward induction" och dess paradox, analys av upprepade
interaktioner, allmdnningens dilemma, evolutionéar spelteori, "public goods"-spel, agent-
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baserade modeller 1 ekonomi, beteendeekonomi och miljéaspekter, teori om
forhandlingar samt dynamiska spel.

Former for undervisning

* En lararledd forelasning/seminarie per vecka

* En studentledd diskussionstraff: grupper om tva-tre studenter forbereder,
organiserar och genomfor ett seminarie kring ett amne (rekommenderade Amnen
kommer att foreslis) baserat pa tva eller fler artiklar. Alla studenter ska ha list
artiklarna infor traffen

* Ett projekt (33-50% av kurstiden) med rapport och presentation

* En eller tvi datordvningar inklusive en tdvling mellan kursdeltagarnas digital
strategier

» 2-5 géstforeldsningar

Undervisningssprdk. engelska

Former fér bedémning
* Projektrapport.
* Muntlig projektredovisning.
Forbereda och genomfora en studentledd diskussiontraff tillsammans med en annan
student.
* Inlimningsuppgifter.
Obligatorisk narvaro pa forelasningar (50-67%).

Om student som underkénts tva ganger pa samma examinerande moment onskar byte
av examinator infor ndsta examinationstillfille, ska sidan begidran inlamnas skriftligt
till kursansvarig institution och bifallas om det inte finns sarskilda skél daremot (HF 6
kap § 22).

I det fall en kurs har upphort eller genomgatt storre forandringar ska studenten i
normalfallet garanteras tillgang till minst tre provtillfallen (inklusive ordinarie
provtillfille) under en tid av atminstone ett ar med utgangspunkt i kursens tidigare

upplaggning.

Betyg
P4 kursen ges ndgot av betygen Vil godkdnd (VG), Godkédnd (G) och Underkédnd (U).
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Kursvardering
Studenterna ges mgjlighet att anonymt fylla i en kursutvirdering.

Resultatet och eventuella forandringar 1 kursens uppldgg ska formedlas bade till de
studenter som genomforde viarderingen och till de studenter som ska paborja kursen.
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