
Fastställande
Kursplanen är fastställd av Institutionen för data- och informationsteknik 2020-11-03
och senast reviderad 2021-11-19. Den reviderade kursplanen gäller från och med 2022-
08-29, höstterminen 2022.
 
Utbildningsområde: Naturvetenskapligt 100 %
Ansvarig institution: Institutionen för data- och informationsteknik

 
Inplacering
Kursen kan ingå i programmet Game Design & Technology masterprogram och ges
som fristående kurs vid Göteborgs universitet. 
Kursen kan ingå i följande program: 1) Game Design & Technology masterprogram
(N2GDT)

 
Förkunskapskrav
Kursen är tillgänglig för studenter med antingen 
1. fullgjort 120 hp på kandidatnivå inom IT, konst, design, media, kommunikation eller
motsvarande" eller 
2. motsvarande arbetserfarenhet, antingen som anställd eller som egen företagare i minst
två år, med arbetsuppdrag inom konst, design, media, kommunikation eller
motsvarande. 

INSTITUTIONEN FÖR DATA- OCH
INFORMATIONSTEKNIK

DIT999    Interaktivt berättande och digital filmproduktion, 7,5
högskolepoäng
Interactive storytelling and digital movie making, 7.5 credits
Avancerad nivå / Second Cycle

Huvudområde Fördjupning

Interaktionsdesign A1N, Avancerad nivå, har endast kurs/er
på grundnivå som förkunskapskrav
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Dessutom behövs en avklarad kurs om minst 7,5 hp inom programmering. 
Följande kunskapsnivå i Engelska krävs; Engelska 6/Engelska B eller motsvarande från
ett erkänt internationellt test, t.ex. TOELF, IELTS. 

 
Lärandemål
Efter godkänd kurs ska studenten kunna: 

 
Kunskap och förståelse

förklara samverkan, kopplingar och motsättningar mellan linjärt och interaktivt
berättande 
diskutera skillnaden mellan linjära narrativ, simulering och interaktion, särskilt vad
gäller interaktivt berättande och hybrider mellan spel och film 
lista och förklara berättarmässiga aspekter relaterade till struktur, karaktärer och
känslomässig drivkraft 
lista och förklara teknologier för för-produktion, produktion och post-produktion 
lista och förklara teknologier för branching och interaktiva narrativ 
lista och föklara teknologier för virtual reality och immersiv video 

 
Färdigheter och förmåga

skriva manus för en engagerande och intressant visuell berättelse 
planera produktionen av en film eller en interaktivt narrativ produktion 
spela in eller på annat sätt skapa innehåll för en film eller en interaktivt narrativ
produktion 
redigera och på andra sätt färdigställa en kortfilm eller en interaktiv eller immersiv
narrativ produktion 

 
Värderingsförmåga och förhållningssätt

argumentera för fördelar och nackdelar vad gäller linjär respektive interaktivt
berättande 
utvärdera och välja mellan olika teknologier för visuella effekter och interaktivt,
immersivt berättande 

 
Innehåll
Interaktivt berättande och digital filmproduktion. 

Delkurser

1. Projekt (Project), 7,5 hp
Betygsskala: Mycket väl godkänd (5), Väl godkänd (4), Godkänd (3) och
Underkänd (U)
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Former för undervisning
Undervisningen sker i form av flipped classroom, med inspelade föreläsningar, film- och
litteraturseminarier, workshops och ett projekt.  
Undervisningsspråk: engelska

 
Former för bedömning
Kursens lärandemål examineras i form av ett kortfilmsprojekt samt aktivt deltagande i
film- och litteraturseminarier. Projektet omfattar produktion av rörlig bild, möjligen i
interaktiv form. Projektet bedöms ur tre perspektiv; kreativt innehåll, lämpliga
designval, och teknisk kvalitet. Projektet presenteras verbalt och lämnas in digitalt. 
  
 
Om student som underkänts två gånger på samma examinerande moment önskar byte
av examinator inför nästa examinationstillfälle, bör sådan begäran inlämnas skriftligt
till institutionen och ska bifallas om det inte finns särskilda skäl däremot (HF 6 kap
22§). 
 
I det fall en kurs har upphört eller genomgått större förändringar ska student garanteras
minst tre examinationstillfällen (inklusive ordinarie examinationstillfälle) under en tid av
minst ett år, dock som längst två år efter det att kursen upphört/förändrats. Vad avser
praktik och verksamhetsförlagd utbildning gäller motsvarande, men med begränsning
till endast ett ytterligare examinationstillfälle. 
  

 
Betyg
På kursen ges något av betygen Mycket väl godkänd (5), Väl godkänd (4), Godkänd (3)
och Underkänd (U).

 
Kursvärdering
Kursen utvärderas genom möten, både under och efter kursen, mellan lärare och
studentrepresentanter. Ett anonymt skriftligt frågeformulär skickas även ut till
studenterna efter kursens slut. Resultaten av utvärderingarna används för att förbättra
kursinnehållet och som indikation till vilka delar som skulle kunna läggas till, tas bort,
förbättras eller ändras. 
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Övrigt
Kursen är samläst med Chalmers. 
Kurslitteratur kommer att publiceras senast 8 veckor innan kursstart. 
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