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Faststallande

Kursplanen ar faststdlld av Institutionen for data- och informationsteknik 2020-12-18
och senast reviderad 2023-10-24. Den reviderade kursplanen géller fran och med 2024-
01-15, hostterminen 2024.

Utbildningsomrdde: Naturvetenskapligt 100 %
Ansvarig institution: Institutionen for data- och informationsteknik

Inplacering
Kursen dr obligatorisk inom Datavetenskapligt program. Den ges dven som fristaende
kurs vid Goteborgs universitet.

Kursen kan ingé 1 foljande program: 1) Datavetenskapligt program (N1COS)

Huvudomrdde Fordjupning

Datavetenskap GI1F, Grundnivé, har mindre 4n 60 hp
kurs/er pa grundnivi som forkunskapskrav

Foérkunskapskrav
Godként betyg i kursen DIT013 Imperativ programmering med grundldggande
objektorientering, 7,5 hp eller motsvarande.

Larandemal
Efter godkind kurs ska studenten kunna:

Kunskap och forstdelse
Redogora for koncept inom objekt-orienterad design, s& som objekt, klasser,
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inkapsling och polymorfism, med anvindning av adekvat terminologi.
Redogora for objekt-orienterade design-principer (t ex Single Responsibility
Principle, Open-Closed Principle).

Redogora for olika objektorienterade design-monster, inklusive deras syfte och
effekt.

Firdigheter och formdga
Iplementera och redogéra for grundlaggande objektorienterade koncept, som
klasser och objekt, primitiver och referenser, metoder och konstruktorer, variabler
och attribut, etc.
Implementera och redogora for mer avancerade sprakmekanismer och tekniker,
som felhantering, generics, lambda-uttryck, etc.
Implementera och redogora for arv och parameteriserade typer, och dartill hérande
mekanismer, for att 4stadkomma polymorfism och dteranvandning av kod.
Identifiera och implementera design-principer och design-monster for att
astadkomma sund objekt-orienterad design.
Designa, implementera och refaktorisera objektorienterade program for en given
domain pa ett sunt sitt med avseende pa korrekthet, modifierbarhet och
ateranvindbarhet.
Utfora och beskriva testning av objektorienterade program.
Utforma en tydlig och vélstrukturerad resonerande text, enligt grundldggande
principer for argumentation och diskussion.
Kommunicera objekt-orienterad design och kéllkod muntligt och skriftligt, samt
visuellt med hjilp av diagram (t ex klassdiagram).
Identifiera och tillimpa verksamma metoder for inkluderande samarbete 1 grupp. 1

Viirderingsformdga och forhdllningsscitt
Argumentera for gjorda design- och implementationsval enligt principer for god
objektorienterad design och implementation.
Utvardera program efter hur vil de kan forstds och modifieras, t ex genom
koppling och sammanhallning mellan klasser och metoder.
Uppskatta hur forandringar paverkar en programvarudesign.
Reflektera 6ver olika strategier som frimjar inkluderande samarbete 1 grupp.

Innehall

Kursen introducerar det objekt-orienterade programmeringsparadigmet, samt ett
objekt-orienterat hog-niva programmeringssprak med tillhorande plattformar och
integrerade utvecklingsmiljoer (IDE), och lagger stor vikt vid objekt-orienterade
koncept applicerade péa skapande av program, och design av programvaruapplikationer.

Begreppsapparat och teknik utdkas och fordjupas: metoder, objekt, typer och
polymorfism, arv och 6verskuggning, felhantering, testning, m.m.

Designaspekter introduceras: vanliga principer for god objekt-orienterad design;
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namngivning, hantering av beroenden, moduldra program, och muterbarhet;
designmonster och MVC-modellen; klass- och objektdiagram.

Delkurser

1. Skriftlig salstentamen ( Written hall exam), 3 hp
Betygsskala: Mycket vil godkédnd (5), Vil godkidnd (4), Godkind (3) och
Underkind (U)

2. Laboration ( Laboratory work), 3 hp
Betygsskala: Godkiand (G) och Underkind (U)

3. Inldmningsuppgifter (Assignments), 1,5 hp
Betygsskala: Mycket vil godkédnd (5), Vil godkiand (4), Godkind (3) och
Underkind (U)

Former for undervisning
Ovningar, foreldsningar och datorlaborationer.

Undervisningssprdk. engelska och svenska
Kursen ges pé svenska och engelska forekommer

Former for bedémning
Kursen examineras genom en skriftlig salstentamen (3 hp), laborationer (3 hp), samt
inldimningsuppgifter (1,5 hp). Laborationerna utfors i grupper om normalt 3 studenter.

Om student som underkénts tva ganger pa samma examinerande moment onskar byte
av examinator infor nista examinationstillfalle, ska sddan begdran inlimnas skriftligt
till kursansvarig institution och bifallas om det inte finns sédrskilda skl diremot (HF 6
kap § 22).

I det fall en kurs har upphort eller genomgétt storre forindringar ska studenten 1
normalfallet garanteras tillgang till minst tre provtillfillen (inklusive ordinarie
provtillfille) under en tid av &tminstone ett ar med utgidngspunkt 1 kursens tidigare

upplaggning.

Betyg

Pa kursen ges nagot av betygen Mycket vil godkidnd (5), Vil godkédnd (4), Godkand (3)
och Underkénd (U).

Pa kursen ges nagot av betygen Underkdnd (U), 3, 4 eller 5.

For att fa betyget godként (3) pa hela kursen maste studenten fatt betyget godkant pa
alla obligatoriska komponenter. For att fa betyget 4 eller 5 pa hela kursen krivs att
studenten far motsvarande hogre betyg pa alla obligatoriska komponenter.
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Kursvardering

Kursen utviarderas genom bade under och efter kursen mellan ldrare och
studentrepresentanter. Darutdver anvinds en anonym enkét for att fa skriftlig
information. Resultatet av utvirderingen anviands for att forbattra kursen genom att
visa pa delar som kan ldggas till, forbattras, dndras eller tas bort.

Ovrigt
Kursen ar samliast med Chalmers.
Kursen ersdtter DIT952 Objektorienterad programmering och design, 7,5 hp. Den hir

kursen kan inte ingé 1 en examen som innehéller DIT952. Den kan inte heller ingé i en
examen som bygger pd en annan examen dar DIT952 ingér.

Kurslitteratur kommer att publiceras senast 8 veckor innan kursstart.

DIT954 Objektorienterad programmering och design, 7,5 hdgskolepoang / Object-oriented Programming and
Design, 7.5 credits
Grundniva | First Cycle



	DIT954    Objektorienterad programmering och design, 7,5 högskolepoäng
Object-oriented Programming and Design, 7.5 credits
	Fastställande
	Inplacering
	Förkunskapskrav
	Lärandemål
	Kunskap och förståelse
	Färdigheter och förmåga
	Värderingsförmåga och förhållningssätt

	Innehåll
	Delkurser

	Former för undervisning
	Former för bedömning
	Betyg
	Kursvärdering
	Övrigt


