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DIT598 Mjukvaruevolutionsprojekt, 15 hogskolepoang
Software Evolution Project, 15 credits
Avancerad niva | Second Cycle

Faststallande

Kursplanen ar faststdlld av Institutionen for data- och informationsteknik 2017-02-10
och senast reviderad 2019-12-09. Den reviderade kursplanen géller fran och med 2020-
08-31, hostterminen 2020.

Utbildningsomrdde: Naturvetenskapligt 100 %
Ansvarig institution: Institutionen for data- och informationsteknik

Inplacering
Kursen ar obligatorisk inom Software Engineering and Management masterprogram.
Den ges dven som fristiende kurs vid Goteborgs universitet.

Kursen kan ingé 1 féljande program: 1) Computer Science, Master's Programme
(N2COS), 2) Software Engineering and Management masterprogram (N2SOF) och 3)
Software Engineering Master's Programme (N2SOM)

Huvudomrdde Fordjupning

Software Engineering AI1F, Avancerad niva, har kurs/er pa
avancerad nivd som forkunskapskrav

Forkunskapskrav
For och vara behorig till kursen ska studenten ha foljande godkidnda kurser, eller
motsvarande:

* en 7,5 hp kurs 1 programmering (t.ex. DIT948 Programmering),
* en 7,5 hp software-projektkurs (t.ex. DIT191 Agile development processes),
* en 7,5 hp kurs 1 mjukvarukvalitet (t.ex. DIT847 Mjukvarukvalitet),

samt minst en av foljande kurser, eller motsvarande:

* 7,5 hp DIT284 Requirements engineering,
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* 7,5 hp DIT544 Advance Software Architecture,

* 7,5 hp DIT596 Programvaruspréaksteknik for domanspecifika sprék,

* 7,5 hp DIT848 Model-Based Testing.
Foljande kunskapsniva 1 Engelska kréivs; Engelska 6/Engelska B eller motsvarande fran
ett erkdnt internationellt test, t.ex. TOELF, IELTS.

Larandemal
Efter godkind kurs ska studenten kunna:

Kunskap och forstdelse

« forklara begreppet "software evolution-scenarier" enligt definitionen angiven av
arbetsgruppen Architecture Driven Modernization (ADM) inom Object
Management Group (OMGQG),

+ sammanstilla aktuellt kunskapslage gédllande metoder och verktyg for uppgifter
inom software evolution, till exempel programforstaelse och refaktorisering av
programvara,

* diskutera de utmaningar som ar forknippade med software evolution,

+ forklara nuvarande trender i forskning om programforstaelse, duplikat detektering
och refaktorisering

Firdigheter och formdga

+ extrahera arkitekturen fradn en mjukvara fran en given kodbas och utviardera
kvaliteten pa produkten,

* implementera ett software evolution-scenario enligt OMG:s definition, sdsom
plattforms- eller sprik-migration,

* implementera fordndringar i en mjukvara som leder till forbéttringar i
produktkvalitet (uppgift inom kvalitetsutveckling),

 utnyttja synergieffekter mellan olika forbattringsmal for samma produkt,

Viirderingsformdga och forhdllningsscitt

* identifiera och bedéma behov av kvalitetsforbéttring eller evolution i en autentisk
mjukvara,

* planera anvindning av lampliga metoder och tekniker for att utfora ett software
evolution-scenario och en kvalitetsutvecklingsuppgift,

* bedéma behov av forbattring av metoder och verktyg for uppgifter inom software
evolution,

* planera och utvirdera idéer for nya eller forbattrade verktyg.
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Innehall

Syftet med kursen dr att bekanta studenten med situationer, aktiviteter och tekniker
som ar typiska for software evolution, sdsom att ligga till en ny funktion, refaktorisera
kod, automatisera variabilitet eller testning, forbéttra prestanda, balansera icke-
funktionella krav. Vidare lir sig studenten att planera, implementera och reflektera om
software evolution-scenarier och kvalitetsutveckling.

Former for undervisning

Kursen innehéller projekt- och problembaserat larande. Kursen bestar av en serie
grupp- och individuella avstdmningar, och handledningstillfdllen under terminens gang.
Grupper och larare kommer Gverens om ett software evoultion-scenario som ska
redovisas som ett projekt under kursen. Dessutom kommer det att hallas forelasningar
och workshops for att forse studenter med metoder och kunskap om software evolution.

Undervisningssprdk: engelska

Former for bedémning
Kursen bestir av en modul som innehéller fyra komponenter.

Kursen examineras genom foljande fyra obligatoriska komponenter:

* veckovisa gruppavstaimningar som limnas in under kursens gang,

* en skriftlig grupprapport som ldmnas in 1 slutet av kursen,

* en dokumentation av det individuella bidraget till det slutliga grupparbetet,

* en individuell skriftlig slutrapport.
Gruppuppgifterna genomfors 1 grupper om normalt 6-8 studenter. Studenten samlar
poing for alla fyra komponenter, dessutom kan individuella avstimningar anvindas for
att samla bonuspodng under kursens gang.

Om student som underkénts tva ganger pa samma examinerande moment onskar byte
av examinator infor ndsta examinationstillfille, ska sddan begéran inlaimnas skriftligt
till kursansvarig institution och bifallas om det inte finns sarskilda skél daremot (HF 6
kap § 22).

I det fall en kurs har upphort eller genomgatt storre forandringar ska studenten i

normalfallet garanteras tillgang till minst tre provtillfallen (inklusive ordinarie
provtillfille) under en tid av atminstone ett ar med utgangspunkt i kursens tidigare

upplaggning.

Betyg
Pa kursen ges nigot av betygen Vil godkand (VG), Godkind (G) och Underkiand (U).
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Pa kursen ges ndgot av betygen Vil godkdnd (VG), Godkédnd (G) och Underkédnd (U).
For att fa betyget godként (G) pa hela kursen méaste studenten fatt betyget godkant pa
alla fyra obligatoriska komponenter: gruppavstimningen, grupprapporten, individuella
bidraget och individuella rapporten. Darutdver krivs att studenten samlar 50 % av
maxpodngen. For att fa betyget Vil godkiant (VG) pa hela kursen krivs att studenten
samlar 80% av maxpodngen.

Kursvardering

Kursen utvarderas genom moten bade under och efter kursen mellan larare och
studentrepresentanter. Darutdver anviands en anonym enkét for att fa

skriftlig information. Resultatet av utvirderingen anvinds for att forbattra kursen
genom att visa pa delar som kan laggas till, forbattras, Andras eller tas bort.

Ovrigt
Kursen ar samliast med Chalmers.

Kurslitteratur kommer att publiceras senast 8§ veckor innan kursstart.

Kursen ersidtter DIT599 Software Evolution Project 15 hp. Den hér kursen kan inte inga
1 en examen som innehéller DIT599. Den kan inte heller ingd 1 en examen som bygger pa
en annan examen diar DIT599 ingar.
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