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Avancerad niva | Second Cycle

Faststallande
Kursplanen ar faststdlld av Institutionen for data- och informationsteknik 2022-12-09
att gélla fran och med 2023-08-28, hostterminen 2023.

Utbildningsomrdde: Naturvetenskapligt 100 %
Ansvarig institution: Institutionen for data- och informationsteknik

Inplacering
Kursen erbjuds inom flera utbildningsprogram. Den ges dven som fristdende kurs vid
Goteborgs universitet.

Kursen kan ingé 1 féljande program: 1) Datavetenskapligt program (N1COS), 2)
Computer Science, Master's Programme (N2COS) och 3) Applied Data Science
masterprogram (N2ADS)

Huvudomrdde Fordjupning

Datavetenskap A1N, Avancerad niva, har endast kurs/er
pa grundniva som forkunskapskrav

Interaktionsdesign AIN, Avancerad niva, har endast kurs/er
pé grundniva som forkunskapskrav

Foérkunskapskrav

For att vara behorig till kursen méste studenten ha en kandidatexamen om 180 hp.
Dessutom kravs kursen DIT096 Human - computer interaction, 7,5 hp, eller
motsvarande.

Foljande kunskapsniva 1 Engelska kréivs; Engelska 6/Engelska B eller motsvarande fran
ett erkdnt internationellt test, t.ex. TOELF, IELTS.
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Larandemal
Efter godkind kurs ska studenten kunna:

Kunskap och forstdelse
* bestimma nér och hur olika grafiska element 1 granssnitt
* bestimma hur man anvéander sig av keypaths och scenarier for skapa en
interaktionssekvens
» anvianda vanliga metoder for att I6sa designproblem i ett grafiskt granssnitt
* designa om ett befintligt anvindargranssnitt, och avgora vilka delar av de befintliga
designlosningarna som behover dndras och pa vilket sitt

Firdigheter och formdga

* designa grafiska anvindargrianssnitt for en specificerad anvindarsituation och
anvandargrupp med avseende pa: layout, interactionssekvens, korrekt anvindande
av komponenter och visuell stil

* designa grianssnitt som manipuleras via mus och tangentbord

* designa granssnitt for touch-baserad interaktion

» muntligt och kortfattat skriftligt presentera en designlosning och motivera tagna
designbeslut

e utviardera anvindbarhet och anvindarupplelevsle 1 grafiska anvindargranssnitt

Virderingsformdga och forhdllningssditt
* 10sa interaktionsdesignproblem rorande grafiska granssnitt och kunna motivera
l6sningen
« formge ett relativt komplext grafiskt granssnitt och kunna motivera dess funktion,
utseende och beteende
 kunna vilja ut den bésta av flera tinkbara l0sningar och tillimpa dem
* kunna utgé fran ett scenario och fran detta formulera anvindarens behov

Innehall

De viktigaste delarna av innehéllet ar som foljer:

* Vanliga l16sningar pa olika interaktions-relaterade problem i grafiska granssnitt

* Hur en tillmotesgar anviandare pa olika nivaer, t ex bade nyborjare och experter

* Formgivning av interaktionssekvenser

* Layout av ett grafiskt granssnitt

» Att formge (look & feel), alltsa anvindandet av fiarg, text och grafik

* Vilka olika sorters komponenter det finns (exemeplvis knappar, menyer, fonster,
toolboxes etc etc) och hur och nér de ska anviandas

* Skillnaden melln "vanliga" grafiska granssnitt och touchgranssnitt

DIT493 Grafiska granssnitt, 7,5 hogskolepoang / Graphical Interfaces, 7.5 credits
Avancerad niva | Second Cycle



3/4

Delkurser
1. Projekt (Project), 4 hp
Betygsskala: Godkénd (G) och Underkédnd (U)
2. Laboration ( Laboratory work), 1,5 hp
Betygsskala: Godkénd (G) och Underkédnd (U)
3. Hemtentamen ( Take home examination), 2 hp
Betygsskala: Godkénd (G) och Underkédnd (U)

Former for undervisning

Kursen ar praktisk till sin natur. Foreldsningar och litteratur ger en teoretisk grund att
std pa, men denna teori appliceras direkt pa konkreta designproblem. Under évningar
och projekt ligger fokus pé att fundera 6ver och analysera sina designbeslut. En stor del
av arbetet gors 1 sma och stora grupper, men det genomfors ocksa ett storre individuellt
projekt. Grupprojektet genomfors som ett rollspel med intern eller extern klient som
intressent.

Undervisningssprdk. engelska

Former fér bedémning
Kursen examineras pa tre sitt:
* Gruppovning, (U, G)
¢ Hemtenta, (U, G)
* Individellt projekt, (U, G)
For att klara kursen méste en klara alla moment.

Betyg
Pa kursen ges ndgot av betygen Godkind (G) och Underkind (U).
For att fa godkédnt pa kursen maste samtliga obligatoriska moment vara godkéinda.

Kursvardering

Ovrigt
Kursen ar samliast med Chalmers.

Kurslitteratur kommer att publiceras senast 8§ veckor innan kursstart.

Kursen ersitter kursen TIA106, 7,5 hp. Den hir kursen kan inte ingé i en examen som
innehaller TTA106. Den kan inte heller ingé 1 en examen som bygger pa en annan
examen dar TIA106 ingér.

Det rekommenderas att studenterna genomfor kursen TIA108 Prototyping in

DIT493 Grafiska granssnitt, 7,5 hogskolepoang / Graphical Interfaces, 7.5 credits
Avancerad niva | Second Cycle



4/4
Interaction Design.
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