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Faststallande

Kursplanen ar faststdlld av Institutionen for data- och informationsteknik 2022-02-03
och senast reviderad 2022-11-23. Den reviderade kursplanen géller fran och med 2023-
08-28, hostterminen 2023.

Utbildningsomrdde: Naturvetenskapligt 100 %
Ansvarig institution: Institutionen for data- och informationsteknik

Inplacering
Kursen dr obligatorisk inom programmet N2GDT. Den ges dven som fristdende kurs
vid Goteborgs universitet.

Kursen kan ingé 1 féljande program: 1) Game Design & Technology masterprogram
(N2GDT)

Huvudomrdde Fordjupning

Interaktionsdesign A1F, Avancerad niva, har kurs/er pa
avancerad nivd som forkunskapskrav

Forkunskapskrav
For att vara behorig till kursen ska studenten ha avklarat 7,5 hp 1 objektorienterad
programmering.

Foljande kunskapsniva i Engelska kréivs; Engelska 6/Engelska B eller motsvarande fran
ett erkdnt internationellt test, t.ex. TOEFL, IELTS.

Larandemal
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Efter godkind kurs ska studenten kunna:

Kunskap och forstdelse
* Undersoka aktuella tekniska och sociala trender inom spel.
* Analysera de potentiella mojligheter och hot som ar forknippade med samtida
speltrender.

Firdigheter och formdga
* Tillampa kreativitetstekniker med avsikten att utforska innovativa spelkoncept.
* Implementera speldesign for att utforska nya, framviaxande tekniker.

Virderingsformdga och forhdllningssditt
* Bedoma de etiska och samhélleliga effekterna av samtida trender inom spel.

Innehall

Den hiar kursen fokuserar pa att utforska implikationer forknippade med ett urval av
aktuella trender inom spel. Kursen blandar metoder for idéskapande och
implementering. Den tar upp socioekonomiska konsekvenser forknippade med ny
teknik; nya affirsmodeller; och foriandrade publikforvintningar.

Delkurser

1. Projekt ( Project), 7,5 hp
Betygsskala: Mycket vil godkédnd (5), Vil godkidnd (4), Godkind (3) och
Underkidnd (U)

Former for undervisning

Kursen ar uppdelad i flera delar fokuserade pa var sin aktuell trend inom spel.
Innehallet varierar fran ar till ar. Kursen uppdateras regelbundet for att ta hansyn till
viktig samtida utveckling inom spelutveckling och speldesign. Studenter férvantas visa
en kombination av kreativa-, tekniska-, och designkunskaper. Arbetet bedrivs i forsta
hand i sméa grupper, dir studenterna genomfor fristdende uppgifter kopplade till varje
amne som diskuteras i kursen. Undervisningen sker i forsta hand genom foreldsningar
och handledningstillfallen.

Undervisningssprdk: engelska

Former for bedémning

Kursen bedoms baserat pa individuella inlimningsuppgifter savil som
gruppinlimningar. Det totala betyget for kursen baseras pa ett vigt medelvirde av
portfoljelement.
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Om student som underkénts tva ganger pa samma examinerande moment onskar byte
av examinator infor nista examinationstillfalle, ska sddan begdran inlimnas skriftligt
till kursansvarig institution och bifallas om det inte finns sédrskilda skl diremot (HF 6
kap § 22).

I det fall en kurs har upphort eller genomgétt storre forandringar ska studenten 1
normalfallet garanteras tillgdng till minst tre provtillfillen (inklusive ordinarie
provtillfille) under en tid av &tminstone ett ar med utgidngspunkt 1 kursens tidigare
uppldggning.

Betyg

Pa kursen ges ndgot av betygen Mycket val godkdnd (5), Vil godkidnd (4), Godkind (3)
och Underkind (U).

Det slutliga betyget for kursen dr baserat pa medelviardet av bedomningen av de tva
grupprapporterna och de tva individuella rapporterna.

Kursvardering

Kursen utviarderas genom moten bade under och efter kursen mellan larare och
studentrepresentanter. Ddrutdver anvinds en anonym enkét for att fa skriftlig
information. Resultatet av utviarderingen anvands for att forbattra kursen genom att
visa pa delar som kan l4ggas till, forbattras, dndras eller tas bort.

Ovrigt
Kursen ar samlast med Chalmers.

Kurslitteratur kommer att publiceras senast 8 veckor innan kursstart.

Kursen ersatter kursen DIT467, 7,5 hp. Den hir kursen kan inte inga i en examen som
innehaller DIT467. Den kan inte heller ingé i en examen som bygger pa en annan
examen diar DIT467 ingar.
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