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Faststallande

Kursplanen ar faststdlld av Institutionen for data- och informationsteknik 2020-11-03
och senast reviderad 2022-11-23. Den reviderade kursplanen géller fran och med 2024-
01-15, varterminen 2024.

Utbildningsomrdde: Teknik 100 %
Ansvarig institution: Institutionen for data- och informationsteknik

Inplacering
Kursen ingar i flera program och ges som fristdende kurs vid Géteborgs universitet.

Kursen kan ingé 1 féljande program: 1) Datavetenskapligt program (N1COS) och 2)
Software Engineering and Management kandidatprogram (N1SOF)

Huvudomrdde Fordjupning

Interaktionsdesign G1F, Grundniva, har mindre dn 60 hp
kurs/er pa grundniva som forkunskapskrav

Software Engineering GI1F, Grundnivé, har mindre d4n 60 hp
kurs/er pa grundnivi som forkunskapskrav

Foérkunskapskrav

Studenter som tar denna kurs forvéantas ha erfarenhet av mjukvaruutveckling,
motsvarande att ha avklarat en kurs om minst Shp i ett imperativt programsprak sa som
Java, C# or Pyhton.

Foljande kunskapsniva i Engelska kréivs; Engelska 6/Engelska B eller motsvarande fran
ett erkdnt internationellt test, t.ex. TOELF, IELTS.

Larandemal
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Efter godkind kurs ska studenten kunna:

Kunskap och forstdelse
* Identifiera problem med tillgdnglighet i spel och inf6rliva 16sningar
* Dokumentera en speldesign mot budget- och tidsbegransningar * Identifiera en
publik for vilken du ska utforma ett spel

Firdigheter och formdga
» Utforma ett experimentellt ramverk for ett spel
* Anvianda standardramverk for speldesign
* Inforliva spelkomponenter
* Effektivt anvinda spelutvecklingsramverk
» Utveckla effektiva prototyper av en speldesign

Virderingsformdga och forhdllningssditt
* Effektivt definiera framgangskriterier som ett spel ska beddmas mot
* Analysera spelbarhetstester med faktiska anvindare
e [terativt utvirdera spelmal mot anvandarens feedback

Innehall

Kursen ar indelad i tre pa varandra foljande delar. Dessa delar ticker design,
konstruktion och utvardering av spel. Tyngdpunkten liggs pa spelutveckling i Unity
eller Unreal.

Den forsta delen ar centrerad kring temat for speldesign och kommer att ticka
kravinsamling och specifikation: vad vill du att ett spel ska gora; for vem designar du ett
spel; och hur ser framgang ut 1 det sammanhanget? Studenter pad denna kurs kommer att
utveckla designdokumentationen for sitt eget spel som en leverans for del ett.

Den andra delen tar designdokumentationen och konverterar den till en initial spelbar
prototyp med Unreal eller Unity. En fungerande, spelbar bit av en speldesign levereras
for del tva.

Den tredje delen tar prototypen som skapades 1 foregdende del och fokuserar pa
speltestning. Detta inkluderar att sikerstélla tillgdnglighet for en publik som inkluderar
funktionshindrade spelare. Tillsammans kan dessa levereras for del tre.

Varje del kommer ocksé att introducera teoretiska begrepp genom foreldsningar,
akademiska uppsatser, bocker och professionell litteratur.
Delkurser
1. Inlimningsuppgifter ( Assignments), 7,5 hp
Betygsskala: Mycket vil godkind (5), Vil godkind (4), Godkédnd (3) och
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Underkidnd (U)

Former for undervisning

Varje del har en foreldsningsserie dar nyckelbegrepp introduceras, tillsammans med
praktiska workshops dar de viktigaste fardigheterna lars ut. Varje del kommer ocksa att
kriava akademisk och professionell 1asning som studenterna forvantas bli bekanta med.

Undervisningssprdk. engelska

Former fér bedémning

Examinationen sker i tvd moment. Dels bedoms grupparbetet, varje student lamnar
dessutom in en individuellt forfattad rapport for bedomning. Beddmningarna ligger till
grund for den individuella betygssattningen.

Om student som underkénts tva ganger pa samma examinerande moment 6nskar byte
av examinator infor nista examinationstillfille, bor sddan begiran inldimnas skriftligt
till institutionen och ska bifallas om det inte finns sirskilda skidl daremot (HF 6 kap
22%).

Om student fatt rekommendation fran Goteborgs universitet om sirskilt pedagogiskt
stod kan examinator, i det fall det ar forenligt med kursens mal och forutsatt att inte
orimliga resurser kravs, besluta att ge studenten en anpassad examination eller
alternativ examinationsform.

I det fall en kurs har upphort eller genomgatt storre forandringar ska student garanteras
minst tre examinationstillfallen (inklusive ordinarie examinationstillfalle) under en tid av
minst ett ar, dock som langst tva ar efter det att kursen upphort/férandrats. Vad avser
praktik och verksamhetsforlagd utbildning géller motsvarande, men med begransning
till endast ett ytterligare examinationstillfille.

Betyg
Pa kursen ges ndgot av betygen Mycket val godkdnd (5), Vil godkidnd (4), Godkind (3)
och Underkind (U).

Kursvardering

Kursen utviarderas genom moten, bade under och efter kursen, mellan larare och
studentrepresentanter. Ett anonymt skriftligt frageformulér skickas dven ut till
studenterna efter kursens slut. Resultaten av utvarderingarna anvands for att forbéttra
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kursinnehéllet och som indikation till vilka delar som skulle kunna ldggas till, tas bort,
forbattras eller Andras.

Ovrigt
Kursen ar samlast med Chalmers.

Kurslitteratur kommer att publiceras senast 8 veckor innan kursstart.
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