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Faststallande
Kursplanen ar faststdlld av Institutionen for data- och informationsteknik 2021-11-15
att gilla fran och med 2022-08-29, hostterminen 2022.

Utbildningsomrdde: Naturvetenskapligt 100 %
Ansvarig institution: Institutionen for data- och informationsteknik

Inplacering
Kursen ar obligatorisk inom Software Engineering and Management
kandidatprogram. Den ges dven som fristiende kurs vid Goteborgs universitet.

Kursen kan ingé 1 féljande program: 1) Datavetenskapligt program (N1COS) och 2)
Software Engineering and Management kandidatprogram (N1SOF)

Huvudomrdde Fordjupning

Software Engineering G1F, Grundniva, har mindre dn 60 hp
kurs/er pa grundniva som forkunskapskrav

Forkunskapskrav
For att vara behorig till kursen ska studenten ha ett godkint programmeringsprojekt
om minst 7,5 hp (t.ex. DIT092 Miniprojekt: Team-programmering, eller motsvarande).

Foljande kunskapsniva 1 Engelska kriavs; Engelska 6/Engelska B eller motsvarande fran
ett erkdnt internationellt test, t.ex. TOEFL, IELTS.

Larandemal
Efter godkind kurs ska studenten kunna:
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Kunskap och forstdelse
* beskriva vad en mjukvaruprocess ar, vilket syfte den tjanar, hur den kontinuerligt
kan forbattras, och vilken terminologi som anviands for att diskutera dem
* beskriva och diskutera fordelar och nackdelar med olika livscykler, inklusive
vattenfall, V-modellen, iterativ, inkrementell, och deras respektive kombinationer
 forklara hur en mjukvaruprocess kan forbittras genom att anvinda ansatser,
metoder och ramar som presenteras 1 litteraturen om mjukvaruprocesser

Firdigheter och formdga

* beskriva kidrnelement 1 en mjukvaruprocess och tillhorande metodinnehall, inklusive
aktiviteter, uppgifter, roller, artefakter, etc.

* diskutera en mjukvaruprocess och hur den kan forbattras med hjilp av metoder och
ramar som presenteras i litteratur om mjukvaruprocesser, och tillampa ratt
terminologi

 utvardera utvecklingsprojekt, foresla processforbéttringar baserat pa utvarderingen,
och tillampa planen

Virderingsformdga och forhdllningssditt
* reflektera 6ver nuvarande praxis inom omradet for forbéttring av
mjukvaruprocesser, dvs forsta praktiska problem och branschrelaterade initiativ
inom mjukvaruprocessforbattring
* identifiera och diskutera styrkor och svagheter i olika processer, metoder och ramar
for forbattringsansatser

Innehall

Kursen introducerar studenterna till rollen som mjukvaruprocesser har vid utvecklingen
av ett framgangsrikt mjukvaruprojekt. Kursen har tva allmdnna teman: (1) grunderna
for mjukvaruprocesser; (2) mal och fordelar vid forbattringar av mjukvaruprocesser.

Det forsta allmidnna temat ger en introduktion till grunderna for mjukvaruprocesser.
Kursen spanner over traditionella sdvil som agila mjukvaruutvecklingsmetoder.
Nyckelroller, nyckelteknologier och nyckelaktiviteter 1 mjukvaruutvecklingspraxis
behandlas och kopplas till de olika mjukvaruutvecklingsprocesserna.

Det andra allmidnna temat forsoker hitta en balans mellan att ge information om
metoder for forbattring av mjukvaruprocesser som anvands 1 praktiken, och insikter
som uppnatts av akademisk forskning inom omréadet. Att utveckla palitlig programvara
1 tid och inom budget ar ett utmanande problem for ménga organisationer. Ett fokus pa
forbattring av mjukvaruprocesser ger organisationen en storre chans till framgéang. |
denna kurs kommer metoder, modeller och tekniker for mjukvaruprocessforbittring att
studeras med fokus pa praktisk anvindning. Hela livscykeln for en forbattringsinsats
for mjukvaruprocesser behandlas, fran framkallandet av forbattringsbehov, via
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definition av en forbattringsplan, till utvirdering av en forbattringsinsats.

Under kursen presenteras och diskuteras modeller och processer for forbattring av
mjukvaruprocesser. Effekterna av att anvdnda modellerna och processerna i en
organisation kommer att undersékas ur organisatorisk- och ledningssynpunkt. Sarskild
vikt kommer att ldggas vid praktiska problem sdsom forindrade krav eller
kravhantering, och relaterade problem som utmanar mjukvaruutvecklingsprocessen och
slutresultatet, dvs mjukvaruprodukten.

Delkurser

1. Hemtentamen ( Take-home examination), 4,5 hp
Betygsskala: Mycket vil godkind (5), Vil godkidnd (4), Godkind (3) och
Underkind (U)

2. Inldmningsuppgifter ( Assignments), 3 hp
Betygsskala: Godkdnd (G) och Underkdnd (U)

Former for undervisning
Undervisningen bestar av foreldsningar, workshops, 6vningar och examinationer, och
handledning i samband med 6vningarna.

Undervisningssprdk: engelska

Former for bedémning

Kursen examineras genom en skritlig hemtentamen och skriftliga inlimningsuppgifter
som genomfors 1 grupper om normalt 5-7 studenter. Delmomentet inlamningsuppgifter
examineras baserat pa 10sningsforslag pa obligatoriska problem som ldmnas in under
kursens gdng samt utifran studentens individuella bidrag till gruppens arbete.

Studenten ska lamna in sjilv- och kamratbedomningar under kursens gang vilka
kommer vara del av underlaget for bedomningen av studentens individuella bidrag 1
projektet.

Omtentamen av inlaimningsuppgifterna bestar av skriftliga individuella
inlamningsuppgifter.

Om student som underkénts tva ganger pa samma examinerande moment 6nskar byte
av examinator infor nidsta examinationstillfille, ska sidan begiran inlimnas skriftligt
till kursansvarig institution och bifallas om det inte finns sdrskilda skél daremot (HF 6
kap § 22).

I det fall en kurs har upphort eller genomgétt storre forandringar ska studenten 1
normalfallet garanteras tillgdng till minst tre provtillfillen (inklusive ordinarie
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provtillfille) under en tid av atminstone ett ar med utgangspunkt i kursens tidigare
upplaggning.

Betyg
Pa kursen ges ndgot av betygen Mycket vil godkdnd (5), Vil godkidnd (4), Godkind (3)
och Underkind (U).

For att bli godkand pa kursen kravs att bade inlimningsuppgifterna och hemtentamen
ar godkinda. Slutbetyget 1 kursen bestdms utifran betyget pA hemtentamen.

Kursvardering

Kursen utviarderas genom moten bade under och efter kursen mellan larare och
studentrepresentanter. Ddrutdver anvinds en anonym enkét for att fa skriftlig
information. Resultatet av utviarderingen anvands for att forbattra kursen genom att
visa pa delar som kan l4ggas till, forbattras, dndras eller tas bort.

Ovrigt
Kurslitteratur kommer att publiceras senast 8 veckor innan kursstart.
Kursen ersitter kursen DIT347, 7,5 hp. Den hir kursen kan inte inga 1 en examen som

innehéller DIT347. Den kan inte heller ingd 1 en examen som bygger pa en annan
examen dar DIT347 ingar.
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