A INSTITUTIONEN FOR DATA- OCH
el INFORMATIONSTEKNIK

DIT285 Avancerad Kravhantering, 7,5 hogskolepoang
Advanced Requirements Engineering, 7.5 credits
Avancerad niva | Second Cycle

Faststallande
Kursplanen ar faststdlld av Institutionen for data- och informationsteknik 2020-10-27
att gilla fran och med 2021-08-30, hostterminen 2021.

Utbildningsomrdde: Naturvetenskapligt 100 %
Ansvarig institution: Institutionen for data- och informationsteknik

Inplacering
Kursen ar obligatorisk i programmet N2SOF och erbjuds inom flera
utbildningsprogram. Den ges dven som fristdende kurs vid Goteborgs universitet.

Kursen kan ingé 1 féljande program: 1) Computer Science, Master's Programme
(N2COS), 2) Software Engineering and Management masterprogram (N2SOF), 3)
Applied Data Science masterprogram (N2ADS) och 4) Game Design & Technology
masterprogram (N2GDT)

Huvudomrdde Fordjupning

Interaktionsdesign AIN, Avancerad niva, har endast kurs/er
pa grundniva som forkunskapskrav

Software Engineering A1N, Avancerad niva, har endast kurs/er
pé grundniva som forkunskapskrav

Foérkunskapskrav
For att vara behorig till kursen kravs minst:

* en kandidatexamen 1 Software Engineering, datavetenskap, informationsteknik,
informationssystem, eller motsvarande;

* en avslutad kurs 1 programmering (t.ex., DIT042 Objektorienterad programmering,
DITO012 Imperativ programmering med grundliggande objektorientering , DIT143
Funktionell programmering, eller motsvarande);
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* en avslutad projektkurs (eller kandidatuppsats) i tillimpad programvaruutveckling
eller mjukvaruutveckling (t.ex., DIT212 Objektorienterat programmeringsprojekt,
eller DIT543 Software Engineering Project)

Foljande kunskapsniva 1 Engelska kréivs; Engelska 6/Engelska B eller motsvarande fran
ett erkdnt internationellt test, t.ex. TOEFL, IELTS.

Larandemal
Efter godkind kurs ska studenten kunna:

Kunskap och forstdelse
* Identifiera en vanlig RE-utmaning i en given mjukvaruutvecklingskontext.
* Vilja en lamplig RE-praxis i en given mjukvaruutvecklingskontext.
» Jimfora lamplighet samt fordelar och nackdelar med givna RE-metoder i en given
mjukvaruutvecklingskontext.
» Forklara det aktuella laget for praxis och forskning inom kravteknik.

Firdigheter och formdga
* Planera lampliga RE-praxis i ett team med avseende p4 en given
mjukvaruutvecklingskontext.
« Effektivt tilldimpa en lamplig RE-praxis i ett team i en given
mjukvaruutvecklingskontext.
* Analysera effekten och kvaliteten pa resultatet av en uppsattning eller enskilda RE-
metoder 1 en given mjukvaruutvecklingskontext.

Viirderingsformdga och forhdllningsscitt

* Bedoma nya kravsteknikkunskaper (utmaning, princip, 6vning) och relatera dem till
ramverket 1 denna kurs.

* Foresla lampliga atgarder for att dvervinna brist pa kunskaper om krav i en given
mjukvaruutvecklingskontext.

* Beakta teamgrupper, programnivéer och sociala / etiska konsekvenser av en
uppsittning RE-metoder 1 en given mjukvaruutvecklingskontext.

» Kristiskt bedoma effektiviteten av en uppsittning R E-praxis utifran studentens
masterprogram (t.ex. Software Engineering & Technology / Management,
Interaction Design, Game Design, Data Science, ...)

Kursen ar hallbarhetsrelaterad, vilket innebar att minst ett av kursens lirandemal
tydligt visar att kursens innehall uppfyller minst ett av Goteborgs universitets faststillda
kriterier for hallbarhetsmarkning.

DIT285 Avancerad Kravhantering, 7,5 hogskolepoang / Advanced Requirements Engineering, 7.5 credits
Avancerad niva | Second Cycle
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Innehall

Att forstd kraven ar nyckeln till framgangsrik programvaruteknik: utveckling av
programvara som ar lamplig for sitt syfte 4r beroende av att forsta det exakta problemet
som maste 16sas. Syftet med denna kurs ar att lara sig utmaningar, principer och
metoder for att identifiera, analysera och hantera krav fran relevanta kéllor, bade i
borjan och under ett programvaruutvecklingsprojekt. Kursen behandlar dessa fragor 1
specifika mjukvaruutvecklingskontexter, dvs. specifika konstellationer av kunder och
leverantorer samt begrinsningar relaterade till domédnen och utvecklingslivscykeln som
kdnnetecknar utvecklingen av en mjukvara.

Kursen ar pd avancerad niva och tar en helhetssyn pa den senaste tekniken for
kravteknik som en del av framgéngsrik programvaruteknik, teknik och forvaltning.
Studenter forviantas bekanta sig med ny, relevant forskning inom omradet, att kritiskt
reflektera Over konsekvenserna av nya resultat och att utveckla sina formagor och
expertis som programvarupersonal.

Kursen lar ut utmaningar, principer och konkreta metoder relaterade till foljande
delomraden for kravsteknik (RE):

» Kravanalys
Utlosning
Analys
* Dokumentation
Forhandling
* Verifiering och validering
Kravshantering
Andringshantering
» Sparbarhet
Utover en kort introduktion till konkreta kravnoteringar fokuserar kursen pa holistisk
hantering av kravrelaterad kunskap inom relevanta omfattningar, inklusive:

* Teamniva: kunskap inom ett program for utveckling av programvara och over flera
team som arbetar inom samma omrade.
* Programnivéa: kunskap inom ett visst produktteam eller 6ver en uppsittning
relaterade produktgrupper (t.ex. agile release-tag)
» Foretagsniva: kunskap relaterad till hantering av en produktportfol;.
Delkurser

1. Hemtentamen ( Take-home examination), 4 hp
Betygsskala: Mycket vil godkind (5), Vil godkéand (4), Godkéand (3) och
Underkind (U)

2. Projekt (Project (assignments and workshops) ), 3,5 hp
Betygsskala: Mycket vél godkind (5), Vil godkidnd (4), Godkind (3) och

DIT285 Avancerad Kravhantering, 7,5 hogskolepoang / Advanced Requirements Engineering, 7.5 credits
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Underkéand (U)

Former for undervisning
Kursen dr organiserad som en serie foreldsningar, workshops, samt projektuppgifter.

Undervisningssprdk: engelska

Former for bedémning
Kursen examineras genom individuellt aktivt deltagande 1 alla workshops, slutférande
av ett grupparbete, och en skriftlig individuell hemtentamen.

Om student som underkénts tva gdnger pa samma examinerande moment onskar byte
av examinator infor nasta examinationstillfille, ska sidan begidran inlamnas skriftligt
till kursansvarig institution och bifallas om det inte finns sarskilda skl daremot (HF 6
kap § 22).

I det fall en kurs har upphort eller genomgatt storre forandringar ska studenten i
normalfallet garanteras tillgang till minst tre provtillfillen (inklusive ordinarie
provtillfille) under en tid av atminstone ett ar med utgangspunkt i kursens tidigare

uppliaggning.

Betyg

Pa kursen ges nagot av betygen Mycket vil godkédnd (5), Vil godkédnd (4), Godkénd (3)
och Underkind (U).

For att fa godkdnt pa kursen maste samtliga obligatoriska moment vara godkidnda. For
att fa ett hogre betyg dn godkéant s krivs ett hogre viktat genomsnitt pa de
obligatoriska momenten.

Kursvardering

Kursen utvarderas genom moten bade under och efter kursen mellan larare och
studentrepresentanter. Darutdver anviands en anonym enkét for att fa skriftlig
information. Resultatet av utviarderingen anvands for att forbattra kursen genom att
visa pd delar som kan ldggas till, forbattras, dndras eller tas bort.

Ovrigt
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Kursen ar samldst med Chalmers.
Kurslitteratur kommer att publiceras senast 8 veckor innan kursstart.

Kursen ersitter kursen DIT284, 7,5 hp. Den hir kursen kan inte inga 1 en examen som
innehéller DIT284. Den kan inte heller ingd 1 en examen som bygger pa en annan
examen dar DIT284 ingar.

DIT285 Avancerad Kravhantering, 7,5 hogskolepoang / Advanced Requirements Engineering, 7.5 credits
Avancerad niva | Second Cycle



	Fastställande
	Kursplanen är fastställd av Institutionen för data- och informationsteknik 2020-10-27 att gälla från och med 2021-08-30, höstterminen 2021.
	
Utbildningsområde: Naturvetenskapligt 100 %
	Ansvarig institution: Institutionen för data- och informationsteknik

	Inplacering
	

	Förkunskapskrav
	

	Lärandemål
	Innehåll
	Former för undervisning
	Former för bedömning
	Betyg
	På kursen ges något av betygen Mycket väl godkänd (5), Väl godkänd (4), Godkänd (3) och Underkänd (U).

	Kursvärdering
	Övrigt

