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Industrial Project in Software Engineering, 15 credits
Avancerad niva | Second Cycle

Faststallande
Kursplanen ar faststdlld av Institutionen for data- och informationsteknik 2017-12-19
att gélla fran och med 2018-08-19, hostterminen 2018.

Utbildningsomrdde: Naturvetenskapligt 100 %
Ansvarig institution: Institutionen for data- och informationsteknik

Inplacering
Kursen erbjuds inom Software Engineering and Management masterprogram.

Kursen kan ingé 1 féljande program: 1) Software Engineering and Management
masterprogram (N2SOF)

Huvudomrdde Fordjupning

Software Engineering A1F, Avancerad niva, har kurs/er pa
avancerad nivd som forkunskapskrav

Forkunskapskrav

For behorighet till kursen krdvs minst 45 hp pad avancerad nivd inom omréadet software
engineering eller motsvarande, inklusive foljande godkidnda kurser: DIT276
Requirements Engineering, DIT847 Software Quality, DIT278 Empirical Software
Engineering, och DIT844 Project Management, eller motsvarande.

For att bli antagen till kursen maste studenten

1. visa genom ett underskrivet stodbrev att det finns intresse hos ett foretag att
samarbeta med studenten under de forutsattningar som beskrivs i kursens mal,

2. identifiera en akademisk handledare som ska handleda studenten och 6vervaka
framstegen mot larandemalen, och

3. ldmna in en planeringsrapport som tydligt definierar projektets mal, projektets
genomforande och pa vilket sétt projektet relaterar till lirandemalen.
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Studenten blir antagen till kursen nér planeringsrapporten ar godkand.

Amnsomrédet for det foreslagna projektet ska vara inom software engineering.
Planeringsrapporten ska beskriva:

« vilket foretag erbjuder praktikplatsen till studenten, inklusive kontaktpersoner och
skriftligt samtycke/inbjudan fran féretaget

* vilken akademisk handledare ska handleda framstegen mot lirandemalen

» projektantaganden i form av inledande problemformulering

» utformningen av projektarbetet, inklusive dess tidsramar

* leverabler fran studentprojektet till foretaget

* hur potentiella immaterialrattsliga fragor bor 16sas
Foljande kunskapsniva 1 Engelska kriavs; Engelska 6/Engelska B eller motsvarande fran
ett erkdnt internationellt test, t.ex. TOEFL, IELTS.

Larandemal
Efter avslutad kurs forviantas studenten kunna:

Kunskap och forstdelse

» redogora for skillander mellan teoretiska och praktiska principer (och antaganden)
for hur software engineering-metoder anvinds eller bor anvindas

* identifiera ett antal software engineering-metoder som dr anviandbara for att 16sa
det givna problemet och peka pa lamplig empirisk forskning som visar deras
formaga att 16sa det industriella problemet

+ skilja software engineering-problem fran andra typer av problem, t.ex.
hardvarurelaterade problem

Fiardigheter och formdga
* l6sa det givna problemet med hjidlp av ndgon av de valda metoderna
« tilldimpa kunskaper fran kurser inom omréadet software engineering till att bidra till
samarbetsforetagets utveckling
 vilja den mest ldampliga metoden givet de forutsdattningar som ar relevanta for
samarbetsforetaget

Virderingsformdga och forhdllningssditt
* reflektera over de teoretiska forutsattningarna hos tillimpade software engineering-
metoder
» utviardera projektets bidrag till foretagets utveckling i bade kort och lang sikt

Innehall
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Kursen syftar till att tillimpa teoretisk kunskap i praktiken for att lira sig om
antaganden och kompromisser mellan teori och verklighet, for att skapa en djupgiende
forstaelse for ett utvalt problemomrade inom mjukvaruutveckling.

Kursen bestar huvudsakligen av ett individuellt projekt som utfors hos ett
mjukvaruutvecklingsforetag. Projektet innehéller delar som i praktiken testar om
kunskapen som erhélls i utbildningsprogrammet ar tillimpbar 1 praktiken.

Studenterna 1 kursen forvantas tillampa sin kunskap 1 praktiken och bidra till
samarbetsforetagets normala verksamhet. Studenterna maste visa att de kan identifiera
industriella problem dir avancerad kunskap inom software engineering kan tillimpas.
Problemet bor ocksé 10sas.

Projektet bor innehalla en jamforelse av olika metoder som potentiellt kan anvandas for
att 16sa problemen. Jamforelsen bor innehélla en reflektion 6ver teoretiska principer och
antaganden om metoderna och deras forhallande till industriella begransningar och
praxis.

Former for undervisning

Undervisningssprdak: svenska och engelska

Former for bedémning
Kursen examineras genom en individuell skriftlig slutrapport, och en demonstration av
projektets resultat.

Slutrapporten ar en skriftlig redogorelse av hur kursens lirandemal har uppnatts, och
pé vilket sitt projektet har bidragit till foretagets utveckling. Rapporten ska atfoljas av
en demonstration av projektets huvudresultat infor examinatorn.

Om student som underkénts tva ganger pa samma examinerande moment onskar byte
av examinator infor nasta examinationstillfille, ska sidan begidran inlamnas skriftligt
till kursansvarig institution och bifallas om det inte finns sarskilda skl diremot (HF 6
kap § 22).

I det fall en kurs har upphort eller genomgatt storre forandringar ska studenten i
normalfallet garanteras tillgang till minst tre provtillfallen (inklusive ordinarie
provtillfille) under en tid av atminstone ett ar med utgangspunkt i kursens tidigare

upplaggning.

Betyg

Pa kursen ges ndgot av betygen Vil godkdnd (VG), Godkédnd (G) och Underkédnd (U).
For att bli godkidnd pa kursen kréivs att bade slutrapporten och demonstrationen ar
godkénda.
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Det slutliga betyget pa kursen bestims utifran betyget pa slutrapporten.

Kursvardering

Kursen utvarderas genom moten bade under och efter kursen mellan larare och
studentrepresentanter. Darutdver anviands en anonym enkét for att fa skriftlig
information. Resultatet av utviarderingen anvands for att forbattra kursen genom att
visa pa delar som kan laggas till, forbattras, dndras eller tas bort.

Ovrigt
Kursen ar samliast med Chalmers.
Kurslitteratur kommer att publiceras senast 8§ veckor innan kursstart.

Kursen ersitter kursen DIT277, 15 hp. Den hir kursen kan inte ingd 1 en examen som
innehaller DIT277. Den kan inte heller inga 1 en examen som bygger pa en annan
examen dir DIT277 ingar.
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