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Faststallande

Kursplanen ar faststdlld av Institutionen for data- och informationsteknik 2020-11-03
och senast reviderad 2022-11-23. Den reviderade kursplanen géller fran och med 2023-
08-28, hostterminen 2023.

Utbildningsomrdde: Design 50 % och Humanistiskt 50 %
Ansvarig institution: Institutionen for data- och informationsteknik

Inplacering
Kursen ar obligatorisk i N2GDT. Den ges dven som fristaende kurs.

Kursen kan inga i foljande program: 1) Digital humaniora, masterprogram (H2DHU)
och 2) Game Design & Technology masterprogram (N2GDT)

Huvudomrdde Fordjupning

Interaktionsdesign AIN, Avancerad niva, har endast kurs/er
pa grundniva som forkunskapskrav

Forkunskapskrav
Kandidatexamen om 180 hogskolepoidng eller 60 hogskolepoing i huvudomradet
datavetenskap.

Foljande kunskapsniva 1 Engelska kriavs; Engelska 6/Engelska B eller motsvarande fran
ett erkdnt internationellt test, t.ex. TOELF, IELTS.

Larandemal
Efter godkind kurs ska studenten kunna:

Kunskap och forstdelse
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* kinna till och anvinda lamplig akademisk teknisk terminologi for spel
« identifiera de etiska konsekvenserna av ett spels design

Firdigheter och formdga
« visa forstaelse for olika typer och tillvigagangssitt for att klassificera spel
« visa forstielse for olika akademiska tillvigagangssitt for att forska om spel och spel
 kunna vilja och kombinera olika akademiska ansatser for att analysera och tolka
spel
* integrera vetenskaplig litteratur 1 utforskningen av ett spels akademiska
sammanhang

Viirderingsformdga och forhdllningsscitt

« analysera spel med en specifik forskningsfraga, forskningsstdllning och akademisk
vokabular

* beskriva spel med en specifik inriktning och visar en adekvat anviandning av
akademiska speltermer

* jamfora spel eller delar av spel genom att anvinda akademiska speltermer

« analysera spel 1 forhallande till olika avsedda anvandningsomraden

« analysera spel fran flera olika spelpreferenser

Innehall

Kursen ger en 6versikt samt teoretiska begrepp och ramverk som kan anvindas for
analys och utvirdering av spel. Kursen innehaller sarskilt fokus pa tv-spel, moderna
bradspel och bordsrollspel. Vi tittar ocksa pa transmediala aspekter och spelformer som
inte passar in i dessa kategorier.

Studenterna formulerar flera forskningsfragor kring spel som de sjdlva véljer, och under
kursen utvecklar de fardigheter som krévs for att svara dessa fragor. Kursen
introducerar tre centrala forskningsperspektiv som ar anvindbara for spelstudier. Vi
anvander oss av det systemiska perspektivet, som utforskar hur spel fungerar. Vi tittar
pa det upplevelseméssiga perspektivet, som utforskar hur spel far oss att kinna. Och vi
tittar pa det kritiska perspektivet, som fokuserar pa vad spel forsoker siga.

Kursen har ocksé ett starkt fokus pa att "lira genom att spela”, dir spel ar den priméra
texten 1 deras disciplin. Studenter som liser kursen kommer att ha mgjlighet att sjdlva
prova pé bordsrollspel, samt en chans att spela ett kurerat urval av moderna bradspel.

Kursdeltagarna sammanstiller en akademisk artikel och poster som en del av kursen;
kamratgranska sina kollegors uppsatser; och presentera sina uppsatser for sina kollegor
vid ett kursslutssymposium.

Delkurser
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1. Inlimningsuppgifter ( Assignments), 7,5 hp
Betygsskala: Mycket vil godkind (5), Vél godkind (4), Godkédnd (3) och
Underkind (U)

Former for undervisning

Kursen ar baserad kring foreldsningar, lasning av akademiska texter och analyserandet
av spel. Praktisk erfarenhet av spel som analyseras fis genom spelande som en del av
kursen.

Undervisningssprdk. engelska

Former fér bedémning

Kursen examineras genom flera skriftliga inlimningar och en obligatorisk presentation i
slutet av kursen. Deltagande 1 kursen, vilket bestar av kamratbedomning och
engagemang i schemalagda spelovningar, bidrar ocksa till det individuella betyget.

Om student som underkénts tva ganger pa samma examinerande moment onskar byte
av examinator infor ndsta examinationstillfille, ska sidan begidran inlamnas skriftligt
till kursansvarig institution och bifallas om det inte finns sdrskilda skél daremot (HF 6
kap § 22).

I det fall en kurs har upphort eller genomgatt storre forandringar ska studenten i
normalfallet garanteras tillgdng till minst tre provtillfiallen (inklusive ordinarie
provtillfille) under en tid av atminstone ett a&r med utgangspunkt i kursens tidigare

upplaggning.

Betyg

Pa kursen ges ndgot av betygen Mycket val godkdnd (5), Vil godkidnd (4), Godkind (3)
och Underkind (U).

For att fa godkédnt pa kursen maste samtliga obligatoriska moment vara godkidnda. For
att fi ett hogre betyg dn 3 sé& kravs ett hogre viktat genomsnitt pa de obligatoriska
momenten.

Kursvardering

Kursen utviarderas genom moten bade under och efter kursen mellan larare och
studentrepresentanter. Ddrutdver anvinds en anonym enkét for att fa skriftlig
information. Resultatet av utviarderingen anvands for att forbattra kursen genom att
visa pa delar som kan laggas till, forbattras, dndras eller tas bort.

Ovrigt
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Kursen ar samldst med Chalmers.
Kurslitteratur kommer att publiceras senast 8 veckor innan kursstart.

Kursen ersitter kursen TIA248, 7,5 hp. Den har kursen kan inte ingé i en examen som
innehaller TIA248. Den kan inte heller ingé 1 en examen som bygger pa en annan
examen dar TIA248 ingér.
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