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DIT224 Datorgrafik, 7,5 hogskolepoang
Computer Graphics, 7.5 credits
Avancerad niva | Second Cycle

Faststallande
Kursplanen ar faststdlld av Institutionen for data- och informationsteknik 2019-02-08
att gilla fran och med 2019-09-02, hostterminen 2019.

Utbildningsomrdde: Naturvetenskapligt 100 %
Ansvarig institution: Institutionen for data- och informationsteknik

Inplacering

Kursen ar obligatorisk inom masterprogrammet N2GDT Game Design and
Technology. Den erbjuds dven i andra program. Kursen ges ocksa som fristdende kurs
vid Goteborgs universitet.

Kursen kan ingé 1 féljande program: 1) Datavetenskapligt program (N1COS), 2)
Computer Science, Master's Programme (N2COS), 3) Applied Data Science
masterprogram (N2ADS) och 4) Game Design & Technology masterprogram (N2GDT)

Huvudomrdde Fordjupning

Datavetenskap A1F, Avancerad niva, har kurs/er pa
avancerad nivd som forkunskapskrav

Interaktionsdesign A1F, Avancerad niv4, har kurs/er pa
avancerad niva som forkunskapskrav

Foérkunskapskrav

Studenten ska ha 90 hp i avklarade kurser inom &mnesomradet datavetenskap, vilket
ocksa ska inkludera f6ljande kurser:

- 7,5 hp i datastrukturer (DIT961 eller motsvarande), och

- 15 hp inom imperativ eller objektorienterad programmering (DIT012 och DIT953,
eller motsvarande).
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Foljande kunskapsniva 1 Engelska kréivs; Engelska 6/Engelska B eller motsvarande fran
ett erkdnt internationellt test, t.ex. TOEFL, IELTS.

Larandemal
Efter godkind kurs ska studenten kunna:

Kunskap och forstdelse
* redogora for och beskriva hur datorgrafik implementeras, med hjdlp av ett
hognivaprogramsprak och ett typiskt grafik-API som OpenGL, for t ex 3D-spel och
film.
* redogora for och beskriva de fundamentala algoritmer som anviands for att skapa
3D-grafik i spel och film
* iviss man redogora for hur nuvarande grafikhardvaruarkitektur ar designad.

Firdigheter och formdga
* implementera algoritmer som anvénds fOr att skapa realtidsrendering och 1 viss man
fotorealistisk rendering
+ tillimpa funktionaliteten hos grafikhardvara via programmeringsinterface
+ tilldmpa viss grundliggande matematik som anvinds for att 16sa vissa relevanta
subproblem inom datorgrafik, som t ex intersektionsberdkningar,
belysningsberdkningar, objekttransformationer och stralfoljning.

Viirderingsformdga och forhdllningsscitt
* beskriva fundamental algoritmer inom 3D-grafik och kunna sirskilja dem baserat
pa lamplighet och effektivitet
* vilja lampliga algoritmer, datastrukturer och matematiska 16sningsmetoder for
specifika problem inom datorgrafik.

Innehall
Kursen syftar till att ge bred kunskap kring algoritmer for 3D-grafik samt erfarenheter
av att implementera grundliggande 3D-grafiktekniker.

Kursen ger kunskap om de principer som anvénds for att skapa bilder med hjalp av
datoralgoritmer. Primért fokus ligger pa realtidsrendering och fotorealistisk rendering.

Den forsta delen av kursen omfattar realtidsrendering, dar tekniker och datastrukturer
for t.ex belysning, texturering, specialeffekter, skuggor och reflektioner kommer att
studeras. Designen hos grafikhardvara och uppsnabbningsalgoritmer kommer ocksa att
behandlas.

Kursens andra del fokuserar pad hur man genererar fotorealistiska bilder vilket
inkluderar algoritmer for ray tracing och global illumination. Overlag ger kursen
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forklaring till och viss forméga att pd grundlaggande nivé tillimpa tillhorande
matematik, som t ex objekt- och kameratransformationer, ljus-material-interagering
samt intersektionstest. For detta anviands linjar algebra. Kursen innehaller en del
programmeringdvingar som ger eleverna praktiska fardigheter kring programmering av
3D-grafik.

Delkurser

1. Skriftlig tentamen ( Written exam), 6 hp
Betygsskala: Vil godkdand (VG), Godkénd (G) och Underkand (U)

2. Laboration ( Laboratory work), 1,5 hp
Betygsskala: Godkand (G) och Underkind (U)

Former for undervisning

Kursen dr organiserad i foreldsningar och 6évningar. I 6vningarna implementerar
studenten 3D-grafikalgoritmer med hjilp av C++. Studenten forvédntas inte ha
forkunskaper i just C++, men dock 1 nagot modernt hognivasprak, som t ex Java.

Undervisningssprdk: engelska

Former for bedémning
Kursen examineras genom en skriftlig salstentamen samt genom godkénda laborationer.
Laborationerna utfors individuellt eller parvis.

Om student som underkénts tva ganger pa samma examinerande moment onskar byte
av examinator infor nista examinationstillfalle, ska sddan begdran inlimnas skriftligt
till kursansvarig institution och bifallas om det inte finns sarskilda skil diremot (HF 6
kap § 22).

I det fall en kurs har upphort eller genomgétt storre forindringar ska studenten 1
normalfallet garanteras tillgang till minst tre provtillfillen (inklusive ordinarie
provtillfille) under en tid av &tminstone ett ar med utgdngspunkt 1 kursens tidigare

uppliaggning.

Betyg

Pa kursen ges nagot av betygen Vil godkdnd (VG), Godkédnd (G) och Underkéand (U).
For godkant betyg pa hel kurs kravs godkant betyg pa samtliga delkurser. For att fa
betyget vil godkiand (VG) pa kursen kravs darutdver betyget Vil godkdnd pa delkursen
Skriftlig tentamen.
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Kursvardering

Kursen utvarderas genom moten bade under och efter kursen mellan larare och
studentrepresentanter. Darutdver anvinds en anonym enkét for att fa skriftlig
information. Resultatet av utvirderingen anviands for att forbattra kursen genom att
visa pa delar som kan ldggas till, forbattras, dndras eller tas bort.

Ovrigt
Kursen ar samliast med Chalmers.

Kurslitteratur kommer att publiceras senast 8 veckor innan kursstart.

Kursen ersdtter kursen DIT223 Datorgrafik, 7,5 hp. Den hér kursen kan inte ingé i en
examen som innehdller DIT223. Den kan inte heller ingé i en examen som bygger pa en
annan examen dar DIT223 ingar.

Det rekommenderas att eleven har 7,5 hp 1 linjar algebra (MMGD20 eller motsvarande)
men ¢j strikt krav.
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