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Faststallande
Kursplanen ar faststdlld av Institutionen for data- och informationsteknik 2023-11-23
att gélla fran och med 2024-09-02, hostterminen 2024.

Utbildningsomrdde: Naturvetenskapligt 100 %
Ansvarig institution: Institutionen for data- och informationsteknik

Inplacering
Kursen ges som fristdende kurs.

Kursen kan ingé 1 féljande program: 1) Datavetenskapligt program (N1COS), 2)
Computer Science, Master's Programme (N2COS) och 3) Game Design & Technology
masterprogram (N2GDT)

Huvudomrdde Fordjupning

Interaktionsdesign AIN, Avancerad niva, har endast kurs/er
pa grundniva som forkunskapskrav

Forkunskapskrav

For att vara behorig till kursen méaste studenten ha en kandidatexamen om 180
hogskolepoidng. Dessutom kriavs en kurs 1 Madnniska-datorinteraktion, 7,5
hogskolepoing.

Foljande kunskapsniva 1 Engelska kriavs; Engelska 6/Engelska B eller motsvarande fran
ett erkdnt internationellt test, t.ex. TOELF, IELTS.

Larandemal
Efter avslutad kurs ska studenten kunna:
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Kunskap och forstdelse
e Beskriva hur prototyper anvinds inom interaktionsdesign.
* Redogora for for- och nackdelar med olika typer av prototyper.
* Regodora for vad som kan undersdkas med en viss prototyp, och varfor.
* Redogora for vad som inte kan undersdkas med en viss prototyp, och varfor.

Firdigheter och formdga
« skapa fysiska prototyper av olika slags material, med olika tekniker
« skapa video-prototyper som askadliggor ett koncept eller forslag
« skapa prototyper med enklare skisser
« skapa digitala/fysiska prototyper
 utfora grundliggande programmering av mikrokontroller anslutna till olika former
av komponenter
e programmera enkla interaktiva prototyper

Virderingsformdga och forhdllningssditt
* vilja vilken form av prototyp som skall anvdndas for att undersoka det man vill
veta, med hdnsyn tagen till eventuella begransningar sasom tid eller pengar
* utfora tidiga utvarderingar av prototyper
* planera in ldmpliga prototyper pa rétt stéllen i en designprocess

Innehall

Kursen ger en inledning till, och 6vning i att skapa olika typer av prototyper inom
interaktionsdesign. Innehéllet ticker bade fysiska prototyper (pappersprototyper,
prototyper med mikrokontrollers och elektroniska material, fysisk modellering) och
digitala skirmbaserade prototyper (med hjilp av skissmetoder och videoprototyper).
Kursen ger ocksa en forstielse for vad man kan testa med olika prototyper, och nér.

Delkurser

1. Deltagande vid workshops samt genom muntliga och skriftliga presentationer
( Participation in workshops and oral and written presentation of these ), 4 hp
Betygsskala: Godkiand (G) och Underkind (U)

2. Grupp-projekt med rapport (Group project report ), 3,5 hp
Betygsskala: Mycket vil godkédnd (5), Vil godkiand (4), Godkind (3) och
Underkind (U)

Former for undervisning
Undervisningen bestar av foreldsningar, workshops och praktiska laborationer.

Undervisningssprdk. engelska
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Former for bedémning
Kursens examination sker 1 tvd moduler:

1. Deltagande vid workshops samt genom muntliga och skriftliga presentationer (4

poang)
2. Grupp-projekt med rapport (3,5 poidng)

Om student som underkénts tva ganger pa samma examinerande moment onskar byte
av examinator infor nista examinationstillfalle, ska sddan begdran inlimnas skriftligt
till institutionen och bifallas om det inte finns sirskilda skidl diaremot (HF 6 kap § 22).

I det fall en kurs har upphort eller genomgatt storre forandringar ska student garanteras
minst tre examinationstillfillen (inklusive ordinarie examinationstillfdlle) under en tid av
minst ett ar, dock som langst tva ar efter det att kursen upphort/férandrats. Vad avser
praktik och VFU giller motsvarande, men med begriansning till endast ett ytterligare
examinationstillfalle.

Betyg

Pa kursen ges nagot av betygen Mycket vil godkédnd (5), Vil godkédnd (4), Godkand (3)
och Underkind (U).

For godkant krivs godként pa kursens bada moduler. Betyget 3 betyder att studenten
uppvisar grundliggande fardigheter och forstéelse for savil fysiska som skidrmbaserade
prototyper. Betyget 5 kraver forutom fordjupade kunskaper och tekniska fardigheter
aven att studenten uppvisar kritiska och reflekterande formagor.

Kursviérdering

Kursen utvarderas genom moten, bade under och efter kursen, mellan larare och
studentrepresentanter. Ett anonymt skriftligt frageformulér skickas dven ut till
studenterna efter kursens slut. Resultaten av utvarderingarna anvands for att forbéttra
kursinnehéllet och som indikation till vilka delar som skulle kunna laggas till, tas bort,
forbattras eller 4ndras.

Ovrigt
Kursen ar samliast med Chalmers.

Kurslitteratur kommer att publiceras senast 8 veckor innan kursstart.

Kursen ersitter kursen TIA108, 7,5 hp. Den har kursen kan inte ingé i en examen som
innehéller TTA108. Den kan inte heller ingé 1 en examen som bygger pa en annan
examen dar TIA108 ingér.
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