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Avancerad niva | Second Cycle

Faststallande
Kursplanen ar faststdlld av Institutionen for data- och informationsteknik 2020-11-24
att gilla fran och med 2021-08-30, hostterminen 2021.

Utbildningsomrdde: Design 50 % och Naturvetenskapligt 50 %
Ansvarig institution: Institutionen for data- och informationsteknik

Inplacering
Kursen erbjuds inom flera utbildningsprogram. Den ges dven som fristdende kurs vid
Goteborgs universitet.

Kursen kan ingé 1 féljande program: 1) Computer Science, Master's Programme
(N2COS), 2) Applied Data Science masterprogram (N2ADS) och 3) Game Design &
Technology masterprogram (N2GDT)

Huvudomrdde Fordjupning

Interaktionsdesign AIN, Avancerad niva, har endast kurs/er
pa grundniva som forkunskapskrav

Computer Science-Interaction Design A1N, Avancerad niva, har endast kurs/er
pé grundniva som forkunskapskrav

Foérkunskapskrav

For att vara behorig pa kursen behover studenten avklarat en kandidatprojektkurs,
exempelvis DIT561. Dessutom ska studenten ha avklarat 7,5 hp inom méanniska-
datorinteraktion, exempelvis DIT095 eller TIG091.

Foljande kunskapsniva i Engelska kréivs; Engelska 6/Engelska B eller motsvarande fran
ett erkdnt internationellt test, t.ex. TOELF, IELTS.
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Larandemal
Efter godkind kurs ska studenten kunna:

Kunskap och forstdelse

* Beskriva faser av designprocessen

* Beskriva metoder for att arbeta med interaktionsdesign
Beskriv likheter och skillnader i olika designmetoder
» Beskriv 6verviaganden for att involvera anvidndare 1 designprocessen
Forklara skillnaden mellan metoder som anvands inom hantverk, traditionell
design, och modern design

Firdigheter och formdga
* Designa teknik med hédnsyn till anvdndare
+ Andra designmetoder for att passa anvindarens kontext och behov
Identifiera anvdndarnas behov och krav
Utveckla och beskriva nya designmetoder
Planera designprojekt med avseende pa att utforma mal, krav, tillgingliga resurser
och expertis
Arbeta i interkulturella miljoer (avseende bade skillnader 1 kultur och
utbildningsbakgrund)

Viirderingsformdga och forhdllningsscitt

* Analysera design som tar hidnsyn till anvindarnas behov

* Gora en vilgrundat utviardering av de etiska och samhaélleliga konsekvenserna av en
design
Kritisera design och designprocesser med avseende pa de metoder som anviands
Identifiera etiska och sociala dilemman inom interaktionsdesigns for bade forskning
och praktik
Reflektera 6ver din egen designprocess objektivt
Designa med hinsyn till estetiska fragor rorande interaktion

Innehall
Kursens syfte introducerar grundlaggande designmetodik inom interaktionsdesign.

Kursen bestar av flera mindre 6vningar, ett grupprojekt, och en individuell examination.
Teori kombineras med praktik, for att ge studenterna traning i att arbeta systematiskt
med design av interaktiva system i heterogena grupper. Praktik inom specifika metoder
ges genom Ovningar och grupprojektet, medan metametoder som tex iterativ design och
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anvandarcentrerad design dr aspekter av hemtentamen.

Delkurser

1. Hemtentamen ( Take-home examination), 4,5 hp
Betygsskala: Mycket vil godkdnd (5), Vil godkiand (4), Godkiand (3) och
Underkind (U)

2. Projekt (Project), 3 hp
Betygsskala: Godkand (G) och Underkind (U)

Former for undervisning
Kursen dr uppbyggd av en serie foreldsningar i kombination med dvningar,
gruppprojekt, och en individuell skriftlig hemtentamen

Undervisningssprdk: engelska

Former for bedémning

Studenten examineras genom projektarbete i grupp (3 hp) och en individuell skriftlig
hemtentamen (4,5 hp). Hemtentamen omfattar skriftliga uppgifter relaterade till
litteraturen och till projektet.

Om student som underkénts tva gdnger pa samma examinerande moment onskar byte
av examinator infor nista examinationstillfalle, ska sddan begdran inlimnas skriftligt
till kursansvarig institution och bifallas om det inte finns sarskilda skil diremot (HF 6
kap § 22).

I det fall en kurs har upphort eller genomgétt storre foridndringar ska studenten 1
normalfallet garanteras tillgadng till minst tre provtillfillen (inklusive ordinarie
provtillfille) under en tid av &tminstone ett 4r med utgdngspunkt 1 kursens tidigare

uppliaggning.

Betyg

Pa kursen ges nadgot av betygen Mycket vil godkédnd (5), Vil godkédnd (4), Godkénd (3)
och Underkind (U).

For att bli godkidnd pa kursen krivs att bAda modulerna dr godkdnda. Betyget for hela
kursen avgors av hemtentamen.
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Kursvardering

Kursen utvirderas genom moten bade under och efter kursen mellan larare och
studentrepresentanter. Darutdver anvinds en anonym enkét for att fa skriftlig
information. Resultatet av utvirderingen anviands for att forbattra kursen genom att
visa pa delar som kan ldggas till, forbattras, dndras eller tas bort.

Ovrigt
Kursen ar samliast med Chalmers.
Kurslitteratur kommer att publiceras senast 8 veckor innan kursstart.

Kursen ersitter kursen TIA104, 7,5 hp. Den hér kursen kan inte ingé i en examen som
innehaller TTA104. Den kan inte heller inga 1 en examen som bygger pa en annan
examen dir TIA104 ingar.
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