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Faststallande
Kursplanen ar faststdlld av Institutionen for data- och informationsteknik 2020-11-03
att gilla fran och med 2021-08-30, hostterminen 2021.

Utbildningsomrdde: Naturvetenskapligt 100 %
Ansvarig institution: Institutionen for data- och informationsteknik

Inplacering
Kursen ges som fristdende kurs och ingdr som obligatorisk kurs 1 programmet Game
Design & Technology masterprogram (N2GDT).

Kursen kan ingé 1 féljande program: 1) Computer Science, Master's Programme
(N2COS), 2) Software Engineering and Management masterprogram (N2SOF), 3)
Applied Data Science masterprogram (N2ADS) och 4) Game Design & Technology
masterprogram (N2GDT)

Huvudomrdde Fordjupning

Computer Science-Interaction Design A1N, Avancerad niva, har endast kurs/er
pa grundniva som forkunskapskrav

Interaktionsdesign AIN, Avancerad niva, har endast kurs/er
pé grundniva som forkunskapskrav

Foérkunskapskrav
Forkunskapskravet for att ldsa kursen ar en kandidatexamen om 180 hogskolepoing
eller 60 hogskolepoiang 1 amnet datavetenskap.

Foljande kunskapsniva i Engelska kréivs; Engelska 6/Engelska B eller motsvarande fran
ett erkdnt internationellt test, t.ex. TOELF, IELTS.
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Larandemal
Efter godkind kurs ska studenten kunna:

Kunskap och forstdelse
* Beskriva en speldesigners roll i ett spelutvecklingsprojekt.
» Diskutera specifika designegenskaper hos spel som anviands av spelindustrin och
teoretiska ramverk.
* Relatera samtida spel med tidigare exempel, fran direkta foregangare till de forst
beskrivna exemplen av liknande spel.

Firdigheter och formdga
* Planera speldesignprojekt enligt etablerade metoder.
» Utveckla spelkoncept fran initiell idé till detaljerad designbeskrivning, genom
anvandande av iterativa metoder och prototyper.
* Specificera malgrupper och utveckla speldesignkoncept for specifika
anvandargrupper.
* Presentera speldesignkoncept for &horare.

Virderingsformdga och forhdllningssditt
* Motivera olika perspektiv och anvindning av spel, bade fran praktiska och etiska
infallsvinklar.
* Analysera olika spel med hjilp av teoretiska verktyg for att foresla forandringar och
jamfora olika spel.
» Utvardera spelkoncept och prototyper utifran behoven hos olika malgrupper.

Innehall

Speldesign fokuserar pa hur regler och spelkomponenter kan anviandas for att skapa
spelmiljéer som uppmuntrar och foresprakar specifik interaktion, antingen mellan
méanniskor eller mellan manniskor och spelsystemet. Malet med dessa miljoer kan
variera fran experimentella miljoer 1 bil- eller flygplansindustrin, larandemiljoer 1
simuleringar till rena underhallningsmiljoer pa hemdatorer eller spelkonsoler. Kursen
tar upp generella designmetoder som kan appliceras pa alla dessa omraden.

Kursen syftar till att ge en forstaelse pa hur alla komponenter 1 en spelmilj6 interagerar
med varandra sé& val som vilka relationer speldesign har med andra omraden
noédviandiga for samtida interaktiva simuleringar, till exempel programmering och
grafisk design. Centrala fragor som adresseras i kursen ar hur man motiverar anvandare
till viss specifik interaktion, relationen mellan interaktion och narrativer, hur man
balanserar interaktion i fleranvindaremiljoer, hur man stodjer och uppmuntrar
kreativitet hos anvindare, hur man modifierar designlosningar for att passa bade nya
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och erfarna anvindare sa vil som hur man fordndrar designlosningar for att passa
interaktionstillfillen med tidsbegrdansningar.

Delkurser

1. Projekt ( Project), 7,5 hp
Betygsskala: Mycket vil godkdnd (5), Vil godkiand (4), Godkand (3) och
Underkind (U)

Former for undervisning

Kursen dr baserad kring 6vningar och projekt inom dmnet, och dessa kompletteras av
forelasningar och workshops. Projektarbetet genomférs 1 handledda grupper med syfte
att ge praktisk traning 1 utveckling och modifiering av spel.

Undervisningssprdk: engelska

Former for bedémning

Kursen examineras genom tre Ovningar och fyra uppgifter. Uppgifterna lamnas in
skriftligt forutom tva deluppgifter till en av uppgifterna som ar praktiska.

Alla delmoment podngsitts och rdknas samman for slutligt betyg. Nar alla moment ar
avklarade och godkdnda rapporteras ett provmoment 1 Ladok.

Om student som underkénts tva ganger pa samma examinerande moment onskar byte
av examinator infor ndsta examinationstillfille, ska sidan begidran inlamnas skriftligt
till kursansvarig institution och bifallas om det inte finns sarskilda skél daremot (HF 6
kap § 22).

I det fall en kurs har upphort eller genomgatt storre forandringar ska studenten i
normalfallet garanteras tillgang till minst tre provtillfallen (inklusive ordinarie
provtillfille) under en tid av atminstone ett ar med utgangspunkt i kursens tidigare

upplaggning.

Betyg

Pa kursen ges ndgot av betygen Mycket vil godkédnd (5), Vil godkédnd (4), Godkénd (3)
och Underkénd (U).

For att fa godkédnt pa kursen maste samtliga obligatoriska moment vara godkinda. For
att fa ett hogre betyg dn 3 sa krivs ett hogre viktat genomsnitt pa de obligatoriska
momenten.

DIT098 Gameplay Design, 7,5 hogskolepoang / Gameplay Design, 7.5 credits
Avancerad niva | Second Cycle



4/ 4

Kursvardering

Kursen utvarderas genom moten, bade under och efter kursen, mellan larare och
studentrepresentanter. Ett anonymt skriftligt frigeformulir skickas dven ut till
studenterna efter kursens slut. Resultaten av utviarderingarna anviands for att forbéttra
kursinnehéllet och som indikation till vilka delar som skulle kunna laggas till, tas bort,
forbattras eller Andras.

Ovrigt
Kursen ar samliast med Chalmers.
Kurslitteratur kommer att publiceras senast 8§ veckor innan kursstart.

Kursen ersitter kursen TIA098, 7,5 hp. Den héar kursen kan inte ingé i en examen som
innehaller TTA098. Den kan inte heller inga 1 en examen som bygger pa en annan
examen dir TIA098 ingar.
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