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Faststallande

Kursplanen ar faststdlld av Institutionen for data- och informationsteknik 2020-10-29
och senast reviderad 2021-11-04. Den reviderade kursplanen géller fran och med 2022-
08-29, hostterminen 2022.

Utbildningsomrdde: Naturvetenskapligt 100 %
Ansvarig institution: Institutionen for data- och informationsteknik

Inplacering
Kursen ar obligatorisk inom Software Engineering and Management kandidatprogram.
Den ges dven som fristiende kurs vid Goteborgs universitet.

Kursen kan ingé 1 féljande program: 1) Software Engineering and Management
kandidatprogram (N1SOF), 2) Applied Data Science masterprogram (N2ADS) och 3)
Software Engineering and Management, Bachelor's Programme (N1SEM)

Huvudomrdde Fordjupning

Software Engineering G1F, Grundniva, har mindre dn 60 hp
kurs/er pa grundniva som forkunskapskrav

Forkunskapskrav
For att vara behorig till kursen ska studenten ha en godkind 7,5 hp kurs 1
programmering (t.ex. DIT043 Objektorienterad programmering, eller motsvarande).

Foljande kunskapsniva 1 Engelska kriavs; Engelska 6/Engelska B eller motsvarande fran
ett erkdnt internationellt test, t.ex. TOEFL, IELTS.

Larandemal
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Efter godkind kurs ska studenten kunna:

Kunskap och forstdelse

* Identifiera viktiga RE- och UX-koncept som funktionella och icke-funktionella
krav, anvindbarhet och UX-designmonster
Beskriva viktiga skillnader mellan olika kravsmodelleringstekniker
Beskriva fordelarna och nackdelarna med specifika framkallningstekniker
Redogora rollen som verifiering och validering i RE och UX

Identifiera viktiga icke-funktionella krav for programvara, som anvandbarhet och
hallbarhet.

Firdigheter och formdga
* Anvénda koncept for att skriva krav med hog kvalitet
+ Rita flera typer av kravmodeller - Fanga personas och scenarier
* Anvinda UX-designmonster for att skapa prototyper utifran kraven
* Genomfora och rapportera om anviandarstudier

Virderingsformdga och forhdllningssditt
» Utvirdera och vélja mellan tillgédngliga eliciteringstekniker
Utvirdera fordelar och nackdelar med olika kravrepresentationer
Utviardera lampligheten av specifika UX-monster for en design
Utvirdera och forbattra en UX-design
Utvirdera effekten av RE & UX-projekt pa hallbarhetsmél som minskad ojamlikhet
eller ansvarsfull produktion och konsumtion

Kursen ar hallbarhetsrelaterad, vilket innebar att minst ett av kursens larandemal
tydligt visar att kursens innehdll uppfyller minst ett av Goteborgs universitets faststéllda
kriterier for hallbarhetsmarkning.

Innehall

Kursen ger studenterna en introduktion till omradet kravhantering och
anvandarupplevelse. Det ger en solid grund genom att definiera grundliaggande begrepp
som intressenter, krav, anvandbarhet och specifikationer. Den presenterar ocksa
processen for att identifiera, modellera och dokumentera kraven for en
programvaruprodukt. Tyngdpunkt ges pa begrepp och tekniker som kvalitetskrav (till
ex.anvindbarhet, hallbarhet, sikerhet, integritet), kreativa krav, scenarier och personas.
Den andra delen av kursen fokuserar pa anvindbarhetsaspekter.

Kursen kommer att fokusera pa att implementera de krav som samlats in 1 den forsta
delen som en del av UX-design. Vidare presenterar kurserna metoder for prototyping
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(till exempel digitala mockups) och presenterar nagra tekniker for att utvirdera
anviandbarheten av en mjukvaruprodukt (till exempel via anvindarstudier). Slutligen
kommer kursen att ge studenter praktisk erfarenhet av att utforma grafiska
anvandargrianssnitt (GUI)

Delkurser

1. Skriftlig salstentamen ( Written hall examination), 4,5 hp
Betygsskala: Mycket vil godkdnd (5), Vil godkiand (4), Godkiand (3) och
Underkind (U)

2. Inlimningsuppgifter ( Assignments), 3 hp
Betygsskala: Mycket vil godkind (5), Vil godkéand (4), Godkéand (3) och
Underkidnd (U)

Former for undervisning
Undervisningen bestéar av foreldsningar, grupparbete, 6vningar och handledning i
samband med dvningarna.

Undervisningssprdk: engelska

Former for bedémning

Kursen examineras genom en skritlig salstentamen 1 slutet av kursen och skritfliga
inldamningsuppgifter som vanligtvis genomfors 1 grupper av studenter. Delmomentet
inlimningsuppgifter examineras baserat pa 10sningsférslag pa obligatoriska problem
som ldmnas in under kursens ging samt utifran studentens individuella bidrag till
gruppens arbete.

Omtentamen av inlimningsuppgifterna bestir av skriftliga grupp eller individuella
inlimningsuppgifter.

Om student som underkénts tva gdnger pa samma examinerande moment onskar byte
av examinator infor nista examinationstillfalle, ska sddan begdran inlimnas skriftligt
till kursansvarig institution och bifallas om det inte finns sarskilda skil diremot (HF 6
kap § 22).

I det fall en kurs har upphort eller genomgatt storre forandringar ska studenten i
normalfallet garanteras tillgang till minst tre provtillfallen (inklusive ordinarie
provtillfille) under en tid av atminstone ett ar med utgangspunkt i kursens tidigare

upplaggning.
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Betyg

Pa kursen ges ndgot av betygen Mycket vil godkédnd (5), Vil godkédnd (4), Godkénd (3)
och Underkénd (U).

Studenterna far betyg pa inlaimningsuppgifterna och tentamen i kursen. For att klara
hela kursen méste studenterna fa godkant 1 bade inlimningsuppgifterna och tentamen 1
kursen. Om béada delarna har betyget godkint, bestdms slutbetyget genom att
kombinera skalorna for tentamen och inlamningsuppgifterna, med tentamen som vags
négot hogre.

Kursvardering

Kursen utvirderas genom mote efter kursen mellan larare och studentrepresentanter.
Darutover anvands en anonym enkit for att fa skriftlig information. Resultatet av
utvarderingen anvands for att forbattra kursen genom att visa pa delar som kan liggas
till, forbattras, andras eller tas bort.

Ovrigt
Kursen ar samliast med Chalmers.

Kurslitteratur kommer att publiceras senast 8 veckor innan kursstart.

Kursen ersitter kursen DIT045, 7,5 hp. Den hir kursen kan inte ingd 1 en examen som
innehéller DIT045. Den kan inte heller ingd 1 en examen som bygger pa en annan
examen dar DIT045 ingar.
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