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Faststallande
Kursplanen ar faststdlld av Institutionen for data- och informationsteknik 2017-01-05
att gélla fran och med 2017-08-28, hostterminen 2017.

Utbildningsomrdde: Naturvetenskapligt 100 %
Ansvarig institution: Data- och informationsteknik

Inplacering
Kursen ar obligatorisk inom Software Engineering and Management kandidatprogram.
Kursen ges dven som fristdende kurs vid Goteborgs universitet.

Kursen kan ingé 1 féljande program: 1) Software Engineering and Management
kandidatprogram (N1SOF)

Huvudomrdde Fordjupning

Software Engineering GIN, Grundnivé, endast gymnasiala
forkunskapskrav

Forkunskapskrav

Grundldaggande behorighet och Engelska B, Matematik C eller Engelska 6, Matematik
3b/3c (omrddesbehorighet 4/A4, undantag ges for Samhéllskunskap A/
Samhaéllskunskap 1b/lal+1a2).

Larandemal
Efter godkind kurs ska studenten kunna:

Kunskap och forstdelse
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* forklara grundldggande programmeringsbegrepp, t.ex. satser, uttryck, operatorer,
typer, flodeskontrollstrukturer (control flow structures), metodanrop med referens
eller virde, och undantagshantering (exception handling),
+ forklara objektorienterade begrepp, t.ex. objekt, metoder, klasser och arv,
 forklara betydelsen och anvindningen av elementira datastrukturer, t.ex. strangar
och filt (arrays),

Firdigheter och formdga
» utveckla sma mjukvaruapplikationer i ett objektorienterad programmeringssprak
med hjilp av en modern utvecklingsmiljo,
* strukturera programmet i separate delar som kan implementeras oberoende av
varandra pa ett genomforbart sitt,

Viirderingsformdga och forhallningsscitt
» utvirdera ldsbarheten hos program, t.ex. med hjilp av klasskoppling (class
coupling), klasssammanhallning (class cohesion) och metodsammanhéallning
(method cohesion),
* bedoéma konsekvenserna av felaktigheter 1 mjukvaruutveckling.

Innehall

Programmering (eller utveckling eller kodning) handlar om att 16sa berdknings- eller
andra datorproblem med hjilp av ett programmeringssprak. Det omfattar design,
implementering, testning, felsokning och underhall av programkod i ett
programmeringssprak, ovanpa ndgon programmeringsplattform, med hjdlp av en
utvecklingsmiljo. Kursen introducerar ett modernt objektorienterat
programmeringssprak med tillhorande plattformar och miljéer, med tonvikt pa
grundlaggande programmeringsbegrepp, objektorienterade begrepp och elementéra
datastrukturer. Kursen introducerar ocksa begreppet kodkvalitet, och nutida metoder
for att upprétthalla hog kodkvalitet. Dessutom introducerar kursen mer avancerade
programmeringsbegrepp som rekursion och undantagshantering.

Delkurser

1. Tentamen ( Written exam), 4,5 hp
Betygsskala: Vil godkdnd (VG), Godkédnd (G) och Underkdnd (U)

2. Inldmningsuppgifter ( Assignements), 3 hp
Betygsskala: Godkind (G) och Underkédnd (U)

Former for undervisning
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Undervisningen bestér av foreldsningar, grupparbete, 6vningar och handledning 1
samband med dvningarna.

Undervisningssprdk. engelska

Former fér bedémning

Kursen examineras genom en skritlig salstentamen i slutet av kursen och skritfliga
inlamningsuppgifter som genomfors i grupper om normalt 2-3 studenter. Delmomentet
inlamningsuppgifter examineras baserat pa l6sningsforslag pa obligatoriska problem
som ldmnas in under kursens gang samt utifran studentens individuella bidrag till
gruppens arbete.

Studenten ska ldmna in sjdlv- och kamratbedomningar under kursens gang vilka
kommer vara del av underlaget for bedomningen av studentens individuella bidrag i
projektet.

Omtentamen av inlimningsuppgifterna bestir av skriftliga individuella
inldimningsuppgifter.

Om student som underkénts tva ganger pa samma examinerande moment onskar byte
av examinator infor ndsta examinationstillfille, ska sidan begidran inlamnas skriftligt
till kursansvarig institution och bifallas om det inte finns sarskilda skél daremot (HF 6
kap § 22).

I det fall en kurs har upphort eller genomgatt storre forandringar ska studenten i
normalfallet garanteras tillgang till minst tre provtillfallen (inklusive ordinarie
provtillfalle) under en tid av atminstone ett ar med utgangspunkt i kursens tidigare

upplaggning.

Betyg

Pa kursen ges nigot av betygen Vil godkdnd (VG), Godkind (G) och Underkidnd (U).
For att fa betyget godkint (G) pa hela kursen méiste studenten fatt betyget godkant pa
bada delmomenten. For att fa betyget Vil godkidnt (VG) pa hela kursen ska studenten
darutover fatt betyget Vil godkdnt pa delmomentet skriftlig tentamen.
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Kursvardering

Kursen utvirderas genom moten bade under och efter kursen mellan larare och
studentrepresentanter. Darutdver anvinds en anonym enkét for att fa skriftlig
information. Resultatet av utvirderingen anviands for att forbattra kursen genom att
visa pa delar som kan ldggas till, forbattras, dndras eller tas bort.

Ovrigt
Kurslitteratur kommer att publiceras senast 8 veckor innan kursstart.
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