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Faststéllande
Kursplanen éar faststilld av Institutionen for historiska studier 2023-04-19 att gélla fran
och med 2023-08-28, hostterminen 2023.

Utbildningsomrdde: Naturvetenskapligt 50 % och Humanistiskt 50 %
Ansvarig institution: Institutionen for historiska studier

Inplacering

Huvudomrdde Fordjupning

Arkeologi AIN, Avancerad niva, har endast kurs/er
pé grundniva som forkunskapskrav

Forkunskapskrav

For tilltrade till kursen kravs en filosofie kandidat (180 hp), av vilka 90 hp inom dmnet
arkeologi, antikens kultur och samhéllsliv samt kulturarvsstudier. Aven

utbildningar inom det samhéllsvetenskapliga omradet, sdsom digital humaniora, kan
antas till kursen med motsvarande forkunskaper. For Digital humaniora fordras 60 hp 1
kurser frin programmets basar.

Larandemal
Efter godkind kurs ska studenten kunna:

Kunskap och forstdelse
sjalvstindigt och pé ett fordjupat plan forstd hur 3D-data framstills

skapa polygon-strukturerade modeller for virtuella utstillningar, publikationer och spel
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pa ett djupare plan forstd de teoretiska och etiska aspekterna av virtuella utstallningar
and 3D rekonstruktioner

Firdigheter och formdga
planera och utforma en publik virtuell utstdllning 6ver ett kulturarv som inkluderar
paradata, metadata och kontextuell information. I relation till detta skapa en block-out.

skapa och placera in information till en virtuell utstallning

skapa ett passande vetenskapligt nitverk i syfte att kunna genomféra en virtuell
utstéllning

Viirderingsformdga och forhdllningsscitt
utvardera styrkor och mgjligheter med att implementera ett digitaliserat och
modellerat kulturarv pé ett digitalt museum och utstillningar

utviardera svarigheterna med etiska aspekter 1 relation till digitala utstallningar

Innehall

Denna kurs kommer att ge studenterna fardigheter att skapa 3D-modeller av kulturarv
for digitala utstillningar. Sddana modeller dr en vardefull resurs for att demokratisera
kulturarvet eftersom det ger mojlighet att distribueras och visas brett for analys, visning
och distribution. Kursen kommer dven att problematisera digitala utstillningar och
museer och ge en djupare forstaelse for de omgivande etiska fragestillningarna. Ett
fokus kommer att vara de komplexa frdgorna kring teorin om digital arkeologi savil
som arkeologi i offentligheten, kritisk kulturarvsforvaltning samt teorier om
manniskans vision runt datavisualisering. Detta kommer att diskuteras kritiskt och pa
djupet. Kursen foljer en praktisk undervisningsfilosofi vilket innebir att studenterna
bekantar sig med programvara for 3D-modellering. Kursen ger dven fordjupande
kunskaper om olika tekniker som fotogrammetri, laserskanning och andra
visualiseringsmetoder. Fokus kommer att liggas pad modelleringar som enkelt kan
integreras 1 digitala utstdllningar och gora det mgjligt for studenterna att skapa sina
egna 3D-modeller och presentera dem pa ett meningsfullt sitt. Detta inkluderar
forstaelsen for vikten av para- och metadata, hur man himtar dessa data i samarbete
med museer och den privata sektorn, och hur sidan data och dess tolkningar kan
presenteras etiskt. Eftersom kursen kommer att fokusera pa overforbara fardigheter
kommer undervisningen att erbjuda langsiktig hallbarhet for deltagarna. Som sadan
kommer kursen att ge studenterna mojlighet att skaffa 3D-data, formulera lampliga
forskningsfragor och besvara dem med hjilp av en passande teoretisk ram.
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Former for undervisning
Undervisningen sker i form av foreldsningar, metodovningar och seminarier. Studenten
far Aven dgna sig at sjdlvstdndig datainsamling.

Undervisningssprdk. engelska

Former fér bedémning

Pa kursen examineras studenten pa ett individuellt projektarbete dar en skriftlig
beskrivning av metoder, arbetsmoment, analys och kritisk reflektion ska presenteras.
Aven ett mindre grupparbete, alternativt sjilvstindig uppgift, som inkluderar
anviandning av 3D-data kommer att presenteras pa ett seminarier. For godkant pa
kursen kravs forutom godkant projektarbete aktiv narvaro pa seminarier och évningar.

Betyg
Pa kursen ges nidgot av betygen Utmarkt (A), Mycket bra (B), Bra (C), Tillfredstidllande
(D), Tillracklig (E) och Underkand (F).

Kursvardering

Efter avslutad kurs far studenten mojlighet att utvardera kursen. Resultaten av och
mojliga dndringar av kursen kommer att delas med studenter som deltagit i
utvarderingen saval till de studenter som paborjar nista kurs.
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