
Fastställande
Kursplanen är fastställd av Institutionen för pedagogik, kommunikation och lärande
2015-03-16 att gälla från och med 2015-07-01, höstterminen 2015.
 
Utbildningsområde: Samhällsvetenskapligt 100 %
Ansvarig institution: Institutionen för pedagogik, kommunikation och lärande

 
Inplacering
Kursen är en valbar kurs i International Master's Program in Information Technology
and Learning. 

 
Förkunskapskrav
För tillträde till kursen krävs avlagd kandidatexamen om minst 180 högskolepoäng eller
motsvarande examen. Dessutom måste studenten uppvisa färdighet i engelska
motsvarande engelska 6 (svensk gymnasienivå) eller engelska B med minst godkänt
resultat eller genom ett internationellt test i engelska med krav på lägsta resultat:
TOEFL papper: 575 eller med dator: 213, eller alternativt en kandidatexamen som getts
på engelska. 

 
Mål
Efter godkänd kurs ska studenten kunna: 

 

INSTITUTIONEN FÖR PEDAGOGIK, KOMMUNIKATION
OCH LÄRANDE

PDA678    Avancerad pedagogisk speldesign, 15 högskolepoäng
Advanced educational game design, 15 higher education credits
Avancerad nivå / Second Cycle

Huvudområde Fördjupning

Pedagogik inr lärande, komm o info
teknologi

A1N, Avancerad nivå, har endast kurs/er
på grundnivå som förkunskapskrav



•
•

•
•
•
•

•

Kunskap och förståelse
urskilja pedagogiska dimensioner i både analys och produktion av spel 
urskilja effekter av att pedagogiska spel digitaliseras 

 
Färdigheter och förmåga

designa enklare pedagogiska spel 
urskilja och argumentera för pedagogiskt relevanta beslut i designprocesser av spel. 
navigera i olika traditioner och diskurser om spel, lärande och undervisning 
framställa enklare spel med digitala verktyg 

 
Värderingsförmåga och förhållningssätt

värdera och på en vetenskaplig grund kritiskt granska pedagogisk speldesign 

 
Innehåll
Pedagogiska spel avser såväl digitala som icke-digitala regelsystem vilka syftar till att
föra fram argument och kommunicera kunskapsinnehåll. Kursen introducerar de
speciella villkor som gäller för design av spel som har ett pedagogiskt syfte. Kursen
behandlar hur olika typer av spelmekanik och design-mönster skapar specifika
förutsättningar för lärande vilka kan vara mer eller mindre lämpliga givet olika
undervisningsinnehåll. Olika spelgenrer såsom kortspel, brädspel, rollspel, digitala spel
och metaforiska simuleringar behandlas. Vidare introducerar kursen vissa grunder i
speldesign, dock med fokus på design mot spel som har uttalade pedagogiska
målsättningar. I kursen analyseras även pedagogiska spel som interaktiva system. Även
om kursen i praktiska moment har ett starkt fokus på icke-digitala spel, inkluderas
reflekterande om potentiell digitalisering. 
Kursen är indelad i fyra områden, pedagogisk spelanvändning, spelmekanisk analys och
ett eget projektarbete. I modulen pedagogisk spelanvändning ges exempel på hur spel
använts i olika pedagogiska sammanhang, från förskola till högre utbildning. Forskning
på området analyseras och jämförs. Exempel ges även på hur spel används för
utbildning utanför formella utbildningssystem. I modulen spelmekanisk analys
behandlas de systemegenskaper i spel som är kritiska för hur villkoren för interaktion
konstitueras. En betydande del av denna modul ägnas åt att undersöka kritiska
skillnader i moderna brädspel samt undersöka effekterna av att digitalisera dessa
system. I området eget projektarbete utförs projektarbet enskilt eller gruppvis med att
framställning av egna analoga pedagogiska spel eller prototyper till digitala spel. 

 

 
Former för undervisning
Undervisning sker i form av föreläsningar, seminarier och workshops. En betydande del
av kursen är ett designprojekt där studenterna får handledning. Sociala media, liksom
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andra onlineresurser används i kursen. Kursen innehåller flera seminarier kvällstid vilka
har obligatorisk närvaro.  
Undervisningsspråk: engelska

 
Former för bedömning
Examination sker dels i form av skriftligt prov, dels i form av gruppuppgifter varvid
enskilda prestationer skall kunna urskiljas. Enskilda seminarier har obligatorisk
närvaro. 
Om student som underkänts två gånger på samma examinerande moment önskar byte
av examinator inför nästa examinationstillfälle, ska sådan begäran inlämnas skriftligt
till kursansvarig institution och bifallas om det inte finns särskilda skäl däremot (HF 6
kap § 22). 
 
I det fall en kurs har upphört eller genomgått större förändringar ska studenten i
normalfallet garanteras tillgång till minst tre provtillfällen (inklusive ordinarie
provtillfälle) under en tid av åtminstone ett år med utgångspunkt i kursens tidigare
uppläggning. 

 
Betyg
På kursen ges något av betygen Väl godkänd (VG), Godkänd (G) och Underkänd (U).
Betygsskalan omfattar betygsgraderna Underkänd (U), Godkänd (G), Väl godkänd
(VG 

 
Kursvärdering
Den avslutande kursvärderingen, som förutom studenternas synpunkter även innefattar
lärares dokumenterade erfarenheter, sammanställs till en rapport och görs tillgänglig för
berörda studenter och lärare. Rapporten ska vara vägledande för utveckling och
planering av nästkommande kursomgång. 

 
Övrigt
Alla föreläsningar är på engelska; seminarier är i stort sett alltid på engelska men kan
tillfälligtvis i grupper med endast svensktalande studenter vara på svenska. All
kurslitteratur är på engelska. Tentamen är tillgänglig på både svenska och engelska
enligt studentens önskemål. Kursen förutsätter grundläggande datorvana, samt tillgång
till dator med Internetuppkoppling. De spel som ingår i kursen är tillgängliga via
Göteborgs Universitetsbibliotek 
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