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Faststallande

Kursplanen ar faststdlld av I'T-fakultetsnamnden 2009-10-15 och senast reviderad 2014-
10-24 av Institutionen for data- och informationsteknik. Den reviderade kursplanen
giller fran och med 2016-01-17, varterminen 2016.

Utbildningsomrdde: Naturvetenskapligt 100 %
Ansvarig institution: Data- och informationsteknik

Inplacering
Kursen ges inom ett antal program. Den ges dven som fristdende kurs vid Goteborgs
universitet.

Kursen ingar i foljande program: 1) Computer Science, Master's Programme, 2)
Complex Adaptive Systems, Master Program, 3) Software Engineering Master's
Programme och 4) Datavetenskapligt program

Huvudomrdde Fordjupning

Computer Science-Algorithms and Logic ~ A1F, Avancerad niva, har kurs/er pa
avancerad niva som forkunskapskrav

Computer Science-Interaction Design A1F, Avancerad niva, har kurs/er pa
avancerad niva som forkunskapskrav

Forkunskapskrav

For tilltrade till kursen ska studenten ha avklarat 90 hp inom dmnet datavetenskap eller
motsvarande. Dessutom ska studenten ha fatt godkdnt 1 fo6ljande kurser:

advanced programming (DIT950 eller DIT260 eller liknande), data structures (DIT960
eller liknande).

Studenten méste ha kunskaper inom engelska: Engelska 6/Engelska B eller motsvarande
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fran en internationellt erkénd test, till exempel TOEFL, IELTS.

Mmal
Efter avslutad kurs forvidntas studenten ha férméga att:
Kunskap och forstielse

» exemplifiera och beskriva nigra utvalda applikationsomrdden som kan tjana pé att
anvanda Al-tekniker och -metoder.

» redogora for och beskriva de viktigaste teknikerna och metoderna som anviands
inom olika Al-delomrdden, sisom maskininlarning, sprakteknologi, automatisk
slutledning och planering; inklusive medvetenhet om grundlaggande Al-algoritmer i
dessa omriden och hur de anvénds.

¢ definiera, forklara och diskutera atminstone ett Al-delomréade, férvarvad genom ett
handlett projektarbete i grupp.

* designa, implementera, dokumentera och utvirdera en Al-baserad
mjukvarutillimpning sa att den har acceptabel prestanda.

Férdighet och formaga
* tolka och analysera forskningslitteratur, och tillimpa den for att 16sa Al-relaterade
problem.
* tilldimpa de kunskaper som férvarvats 1 denna kurs till nya problem inom Al-
doménen.
* skriva vetenskapliga rapporter.

Viérdering och térhallningssatt
* bedéma vad som kan uppnés med Al-tekniker och vad som inte 4r mojligt.
* bedéma niar det 4r mojligt att anvanda Al-tekniker, och nir det inte 4&r meningsfullt.
* sammanfatta och relatera olika etiska argument for eller mot Al.

Innehall

Artificiell intelligens (AI) studerar hur datorer kan utfora uppgifter som traditionellt har
ansetts kriva mansklig intelligens. Syftet med kursen ar att ge en fordjupad forstéelse
for mojligheter och begransningar med Al-metoder.

Foljande amnen ingér 1 kursen:

Oversikt 6ver Al
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* introduktion till Al

* historiska, filosofiska och etiska fradgor inom Al

+ applikationsomréden diar Al-tekniker anvinds, sdsom sprakteknologi,
bioinformatik, robotik, etc.

Al-tekniker och -metodologier
* oinformerad och informerad s6kning
* logik och deduktion
* probabilistisk slutledning
 automatisk planering

Delkurser
1. Skriftlig inlamningsuppgift ( Written assignment ), 2,5 hp
Betygsskala: Godkénd (G) och Underkéand (U)

2. Al Projekt (Al Project), 5 hp
Betygsskala: Vil godkind (VG), Godkand (G) och Underkand (U)

Former for undervisning

Kursen ar projektinriktad och uppdelad i tvd delar. Den minsta delen &r teoretisk och
bestar av foreldsningar och uppgifter som ticker de viktigaste Al-imnena. Den storre
delen av kursen bestéir av arbete 1 projektgrupper for att slutféra ett
programmeringsprojekt, att skriva en essd och ldsa och kommentera arbetet till dom
andra grupperna pa kursen. Studenterna bildar projektgrupper, och varje grupp tilldelas
en handledare, ett programmeringsprojekt och ett essi-dmne.

Undervisningssprdk: engelska

Former for bedémning

Kursen examineras genom en individuell skriftlig inldimningsuppgift (2,5 hp) och ett Al-
projekt (5,0 hp) som genomfors i grupper. Al-projektet bestar av tre delar: ett
programmeringsprojekt som tdacker ndgra av de Al tekniker som presenteras i
forelasningarna, en skriftlig rapport fran programmeringsprojektet och en skriftlig essa
som omfattar en historisk, filosofisk eller etisk fragestéllning inom Al och som
presenteras pa slutet av kursen. Det slutliga programmet, de skriftliga rapporterna,
deltagande under handledning, och den slutliga presentationen ar viktiga for
bedémningen av projektet. For att bli godkidnd pa kursen maste studenten ocksa delta
aktivt under handledning och ldsa och kommentera rapporterna till kursens andra

grupper.
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Om en student som underkints tva gdnger pad samma examinerade moment onskar byte
av examinator infor nidsta examinationstillfille, ska sidan begiran inlimnas skriftligt
till institutionen och bifallas om det inte finns sérskilda skil diremot.

I det fall en kurs har upphort eller genomgatt storre forandringar ska studenten
garanteras minst tre provtillfillen (inklusive ordinarie provtillfille) under en tid av
atminstone ett &r med utgangspunkt av kursens tidigare kursplan.

Betyg
Pa kursen ges ndgot av betygen Vil godkdnd (VG), Godkédnd (G) och Underkédnd (U).
» For att erhilla betyget Godkiand (G) pa hela kursen, kravs Godkiant (G) pa bade
Al-projektet och de skriftliga inlimningsuppgifterna. Studenten skall dessutom ha
deltagit aktivt under handledningen.

» For att erhilla betyget Vil godkdand (VG) pé hela kursen, kriavs Vil godkidnd (VG)
pa Al-projektet.

Kursvardering

Kursen utvarderas genom moten bade under och efter kursen mellan larare och
studentrepresentanter. Darutover anvands en anonym enkét for att fa skriftlig
information. Resultatet av utviarderingen anvands for att forbattra kursen genom att
visa pa delar som kan laggas till, forbattras, dndras eller tas bort.

Ovrigt
Kursen ar samliast med Chalmers.
Det ar nyttigt, men inte obligatoriskt, om studenten har ldst kurser som:
+ Algorithms (t.ex. DIT600)
* Automata theory (t.ex. DIT321)
* Machine learning (t.ex. DIT380)
* Programming language technology (t.ex.DIT231)
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