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Fastställande
Kursplanen är fastställd av Konstnärliga fakultetsnämnden 2009-12-18 och senast
reviderad 2022-12-13 av HDK-Valand - Högskolan för konst och design. Den
reviderade kursplanen gäller från och med 2023-01-16, vårterminen 2023.
 
Utbildningsområde: Design 100 %
Ansvarig institution: HDK-Valand - Högskolan för konst och design

 
Inplacering
Kursen är en programkurs på avancerad nivå, som även kan ges som fristående kurs. 
Kursen kan ingå i följande program: 1) Konstnärligt masterprogram i Child Culture
Design (K2CCD)

Huvudområde Fördjupning

- A1F, Avancerad nivå, har kurs/er på
avancerad nivå som förkunskapskrav

 
Förkunskapskrav
Behörig till kursen är student med betyg Godkänd (G) om minst 15 hp på tidigare
kurser efter fastställd studieordning i enlighet med Konstnärligt masterprogram Child
Culture Design, eller motsvarande. 

 
Lärandemål
Efter godkänd kurs ska studenten kunna: 

 
Kunskap och förståelse

• resonera kring och relatera till co-design som metod för att hantera barns



perspektiv i en designprocess
• relatera den egna designpraktiken till teori om lek, utomhuslek och barns

utveckling
• relatera den egna designpraktiken till teorier om narration

 
Färdigheter och förmåga

• identifiera och formulera en projektidé i dialog med brukare
• redogöra för resultat och motivera relevansen av designval kopplat till barnkultur

med referens till andras designpraktik och given litteratur
• identifiera och positionera sitt personliga uttryck för att skapa och förverkliga egna

konstnärliga idéer

 
Värderingsförmåga och förhållningssätt

• kritiskt diskutera designerns roll och ansvar inom området barnkultur
• översiktligt värdera och bedöma sitt och andras designprojekt i kontexterna 

barnkultur och barns kultur
• motivera val av gestaltning gentemot målgruppen barn

 
Innehåll
Kursens övergripande tema är "leken, varseblivningen och kulturen" och innehåller
moment som belyser nämnda begrepp kopplade till både barns kultur, barnkultur och
design. I kursen fortsätter byggandet av en teoretisk kunskapsplattform som inleddes
under kursen DEMCD1. Genom en föreläsningsserie ges studenterna möjlighet att ta
del av mångvetenskapliga forskningsresultat och man övas i att referera till
forskningsresultat i sina designprojekt. 
Den obligatoriska litteraturen bildar en initial massa av referenser som ligger till grund
för gemensam diskussion om ämnet design. I kursen erbjuds studenten fördjupa de
konstnärliga metoderna samt introduceras för metoder att utveckla den egna
designprocessen med fokus på co-design. Studenten övas även i att använda sig av
referensmaterial i sin designpraktik. 

Delkurser

1. Storytelling (Storytelling), 7,5 hp

Betygsskala: Godkänd (G) och Underkänd (U)
Syftet med delkursen Storytelling är att studenten fördjupar sin konstnärliga
praktik kopplat till narrativ design. Kursen fokuserar på visuell kommunikation
som bärare av mening och berättande. Delkursen tar studentens eget intresse som
utgångspunkt. Det personliga konstnärliga uttrycket är i fokus och kontextualiseras
gentemot ämnet design, barns kultur och barnkultur. Arbetet sker individuellt.
Studenten övas i att diskutera andras konstnärliga arbete. 
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2. Mobilitet och lek (Mobility and Play), 22,5 hp

Betygsskala: Godkänd (G) och Underkänd (U)
Delkursen Mobilitet och lek fokuserar på aktiviteten utelek. Via det offentliga
rummets lekbarhet, så som skolgårdar och lekplatser, undersöks förutsättningarna
kopplat både till platserna och till de redskap som finns tillgängliga. Föreläsningar,
workshops, textseminarier och studiebesök bildar en kunskapsplattform om utelek
och barns plats i det offentliga rummet. Det konstnärliga utforskandet spänner från
det fysiska rummets utformning, via virtuella plattformar till design av de artefakter
som möjliggör aktiviteterna. Designprojekten kontextualiseras via referenser ifrån
andra designprojekt, den givna kontexten, mötet med brukaren och obligatorisk
litteratur. Studenten övas i att hitta och formulera en ämnesfråga. I mötet med
brukaren, barnen, utforskas, tillämpas och problematiseras co-design som en del av
designprocessen. Studenterna arbetar i grupper men med individuella
skrivuppgifter, referenser och dokumentationer som examinerande delar. 

 
Former för undervisning
Kursen innehåller praktiska konstnärliga övningar, i form av en i grupp formulerad
projektidé och individuella skrivuppgifter, övningar i muntlig och skriftlig redovisning
kopplade till projektet. I kursen ingår föreläsningar, litteraturseminarier samt
handledning individuellt och i grupp.  
Undervisningsspråk: engelska

 
Former för bedömning
Lärandemålen i examineras genom: 
Delkursen Storytelling: 

• praktiska uppgifter, som redovisas vid muntliga presentationer med hjälp av text
och visuella media

• muntlig opponering på annans arbete
  
Delkursen Mobilitet och Lek: 

• muntliga och visuella redovisningar av praktiska projekt och andra praktiska
uppgifter vid schemalagda examinationsseminarier

• muntliga redovisningar av läs- och skrivuppgifter vid schemalagda seminarier
• inlämning av skriftliga uppgifter

  
Studenten examineras vid respektive delkurs slut. Underlaget för examinationen är en
samlad bedömning av studenternas prestationer under kursens gång. 
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Om student som underkänts två gånger på samma examinerande moment önskar byte
av examinator inför nästa examinationstillfälle, ska sådan begäran inlämnas skriftligt
till kursansvarig institution och bifallas om det inte finns särskilda skäl däremot (HF 6
kap § 22). 
  
I det fall en kurs har upphört eller genomgått större förändringar ska studenten i
normalfallet garanteras tillgång till minst tre provtillfällen (inklusive ordinarie
provtillfälle) under en tid av åtminstone ett år med utgångspunkt i kursens tidigare
uppläggning. 
Betyg
På kursen ges något av betygen Godkänd (G) och Underkänd (U).
För betyg Godkänd (G) på hel kurs krävs betyg Godkänd på samtliga delkurser. 

 
Kursvärdering
Studenten erbjuds utvärdera kursen enskilt skriftligt och muntligt i grupp i samband
med kursslut. En sammanfattning av utvärderingens resultat och lärarens reflektion
ligger till grund för utformningen av kommande kurstillfälle. Resultatet förmedlas via
GUL till studenterna som genomförde kursen och muntligt vid kursstart till de
studenter som ska påbörja kursen. Eventuella förändringar i kursens upplägg
presenteras för studenterna vid nästkommande kurstillfälle. 

 
Övrigt

• Studenten bekostar allt material själv 
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